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NA UVOD

Kazdy obrdzok rozprdva pribeh bez jediného slova...

Obrazkové knizky, obzvlast tie bez slov, st vybornou u¢ebnou pomockou pre ziakov mladsieho
$kolského veku. Nenachddza sa v nich text, ktory by v tomto veku Ziaci ,,1astili“ s nemalymi tazkos-
tami. Namiesto toho obrazky nabijaju ziakov pozitivhou energiou a umoznuju im vyuzit vlastna
fantaziu a kreativitu, kedze obrazky mozu vnimat a interpretovat velmi subjektivne, s pomocou
vlastnej obrazotvornosti a predstavivosti. Pouzivanie obrazkovych knih teda ponuka inovativny,
flexibilny a motivujuci pristup k rozvoju jazyka. Dolezitost nazornosti je aktudlnou témou naj-
maé v sucasnosti, ked sa na vic¢sine zakladnych $kol zacina s vyucbou cudzieho jazyka (najmé an-
glického) uz od prvého roc¢nika, teda skor nez sa deti naucia citat, pisat a samostatne pracovat
s uc¢ebnicou.

Na prvy pohlad sa moze zdat, Ze obrazky rozvijaji len konkrétnu slovnu zasobu tychto zia-
kov, ale pri pozornejsom pohlade a zamysleni vidime, ze obrazkova knizka bez slov rozvija aj ich
obrazotvornost, vizualnu predstavivost a gramotnost, t. j. Ziaci hladaju vhodné slova na pomeno-
vanie toho, ¢o vidia na obrazku. A nielen to! Obrazky maju v sebe aj emocionalny naboj, a tym roz-
vijaju emocionalnu gramotnost ziakov, co znamend, Ze k osobam, zvieratam a veciam si vytvaraju
emocionalny vztah, prezivaju s nimi radosti i ziale a ak si to situdcia vyzaduje, tak aj placu. Ba ¢o
viac, ziaci sa s obrazkami aj rozpravaju, ¢im si osvojuju aj kulturnu a spolocenskd gramotnost - na-
ucia sa pozdravit, poprosit o nieco a podakovat sa. V neposlednom rade obrazkova knizka pomaha
vytvarat hodnotovy systém ziakov, kedZze rozvija ich schopnost zaujat stanovisko ku konkrétnym

situaciam. Obrazky sa tak stavaju sprievodcom i dennikom kazdodenného Zivota ziakov.



NIEKOLLKO POZNAMOK K PRACI S KNIZKOU/
NAMETY NA PRACU S KNIZKOU

Obrazkova knizka MONSTERLAND s podtitulom Deti detom, ktora sa vam dostala do ruk, bola
navrhnuta ako doplnkovy u¢ebny material pre osvojenie si vybranej slovnej zasoby a rozvoj social-
no-emocionalnych zru¢nosti ziakmi mladsieho $kolského veku, ktori sa zacinaja ucit cudzi jazyk.
Prezentovanu obrazkovu knizku chapeme ako dielo, v ktorom obrazok hra rovnako délezita tlohu
ako text, je prostriedkom vizualnej a nasledne aj verbalnej komunikacie. Obrazok totiz predstavuje
pre ziaka komplexny, vypovedny a velmi nazorny komunikacny prostriedok, ktory prijima s Iah-
kostou a plnou sémantikou, ¢im sa stdva ekvivalentom pisaného textu. Ziak mu rozumie a vie ho
vyjadrit slovom v materinskom jazyku, a ked bude ucitel ziaka vhodne viest, bude vediet spravne
prepojit vizualne zobrazenie pojmu s prislusnym slovom aj v cudzom jazyku.

Kedze ide o publikaciu, ktora vyuziva len obrazky, je vyuzitelna pri vyucbe akéhokolvek cu-
dzieho, dokonca aj $tatneho jazyka, aj na $kolach s vyucovacim jazykom narodnostnej mensiny.
Vyucovacie hodiny st vdaka vizualizaciam pritazlivejsie a vyucovanie efektivnejsie. Obrazky totiz
robia vyucovaci proces konkrétnejsim a autentickej$im. Vizualizacie podporuju a prehlbuju poro-
zumenie, a to hlavne v pripade Ziakov mladsieho $kolského veku.

Obrazky v tejto knizke neboli vyhotovené profesionalnymi ilustratormi. Kreslili ich Ziaci
1. stupna zakladnych $kol. K tomuto rozhodnutiu nas motivovala snaha docielit, aby obrazky boli
pre ziakov tohto veku putavejsie, a aby pojmy, ktoré reprezentuju, videli o¢ami svojich rovesnikov.
Dolezité bolo tiez, aby obrazky mali aj isty emocionalny naboj, aby ziakov rozosmiali, prekvapili,
vyvolali veselost, stcit, pozitivne i negativne konotacie. V neposlednom rade sme mali za ciel po-
skytnut taky obrazovy material, ktory by u ziakov evokoval aj zazitkové a hodnotiace procesy, ktoré
si ziak moze, ale aj nemusi plne uvedomovat.

Obrazky prezentované v publikdcii su tematicky zoskupené a prezentuju ich Lizzy a Dizzy
(priSerky/monsters) ako aj prislu$nici ich rodiny (Mummy, Daddy, sestra Pretty, bracek Brave a ve-
selé Crazy a Daisy) z planéty MO-MO (Monsterland), ktori pristali na Zemi, aby sa dozvedeli niec¢o
o tom, ¢o na Zemi mame, ako Zijeme a ¢o robime. Mena priserkam navrhli ¢lenovia autorského
timu, ale ucitel ich moze zmenit, pripadne poziadat Ziakov, aby navrhli, ako by sa priserky volali.

Kazdy tematicky celok je uvedeny sibornym zobrazenim obrazkov, ktoré s dalej prezen-
tované jednotlivo. V zavere kazdého tematického celku je prazdny ramcek, kde si ziaci mozu te-
maticky celok personalizovat a stvarnit tak, ako sami uznaju za najlepsie, alebo ako im to navrhne
ucitel. Napriklad, k tematickému celku Rodina mézu do ramceka nalepit fotografiu svojej rodiny
alebo tam svoju rodinu nakreslit. Nemusi to v$ak byt rodina [udi, moze to byt aj rodina zvieratiek,
napriklad macacia rodina. Fantdzii sa medze nekladu.

Stubory obrazkov obsahuju zékladnu slovnu zasobu k téme, no ak ucitel povazuje za vhodné,
moze ju aj doplnit. Zavisi to od poziadaviek ziakov a ich mentalnej vyspelosti. Zakladna slovna za-
soba v kazdej tematickej jednotke je doplnena zo strany autorov publikacie este o dalsie slova, slov-

né spojenia a vyrazy, ktoré ucitel i Ziaci potrebuju, aby prezentovanu slovnu zasobu vedeli pouzit



nielen oddelene ako slova, ale aj v kratkych vetach. Vybrané komunikaéné $truktary a slovné spo-
jenia pre ziakov mladsieho Skolského veku prezentujeme lexikalizovane, nevysvetlujeme Ziakom,
ako ich tvorime a kedy ich pouzivame. Ak sa chcti, napriklad Ziaci opytat Co je to?, tak v angli¢tine
povedia What is it?, respektive What’s this? a tato komunika¢nu strukturu uvedieme v kontexte.
V hovorovej anglictine su preferovanejsie skratené tvary, preto v slovniku uvadzame v zdsade nie
plné tvary slovesnych slovnych spojent, ale kratke tvary. Ukazky pouzitia vybranych komunikac-
nych $truktdr a slovnych spojeni, ktoré st uvedené v navrhoch na pripravu jednotlivych vyucova-
cich hodin, s v anglickom jazyku a s uvedené kurzivou. Dévodom pre toto rozhodnutie je fakt,
ze v prevaznej vacSine zakladnych $kol je angli¢tina prvym cudzim jazykom. Uitelia inych jazykov
tieto anglické vyrazy a komunikac¢né Struktary, samozrejme, nahradia komunikatmi z jazyka, ktory
vyucuju.

Kazdy navrh tematického celku, okrem tivodnej hodiny, pocas ktorej sa Lizzy a Dizzy pred-
stavia detom a zozndmia sa s nimi, je rozdeleny do troch vyucovacich hodin. Je to navrh, ktory
ucitel moze prisposobit ¢i uz ziakom alebo podmienkam skoly. Tvori vSak zéklad, z ktorého moze
ucitel ¢erpat a ingpirovat sa nim. Knizka ponuka rozmanité zadania a ulohy na pracu so slovnou
zasobou, pocas ktorej si Ziaci rozvijaju aj svoje socialno-emocionalne zru¢nosti. Ide o audio-oralny
pristup k vyucbe cudzieho jazyka, preto st vSetky zadania spojené len s rozvojom poctivania s po-
rozumenim a hovorenia ziakov — prevazne interakéného, kedze ani v materinskom jazyku nemaju
eSte dostato¢ne zvladnutt techniku ¢itania a pisania. Cudzi jazyk spoznavaju na principoch osvojo-
vania si materinského jazyka, t. j. musia dostat dostatok zrozumitelného auditivneho vkladu, aby si
ho postupne zapamatali a vedeli ho relevantne pouzit. U¢itel jednotlivé typy prezentovanych zadani
a tloh, samozrejme, nemusi vyuzit len pri tej téme, kde st uvedené, ale moze ich kreativne pouzit aj
pri praci s inymi témami, ak sa s nimi stotozni a ak vidi, Ze sa pacia aj ziakom a radi s nimi pracuju.
Moze ich aj modifikovat, napriklad vniest do zadania prvky sutaze alebo kreslenia, piesne alebo
riekanky. Casové trvanie jednotlivych tloh a zadani nie je Specifikované, kedZe je to podmienené
vekom i poc¢tom Ziakov, ich mentalnou vyspelostou a dal$imi okolnostami, ktoré musi ucitel sam
zohladnit. Obrazky k jednotlivym témam su dostupné aj separatne (kazdy obrazok zvlast) v zdie-
[anom stbore https://drive.google.com/drive/folders/1r5hT0O8A7thop4bV9yLziEK4FAFTNA88?
usp=sharing. V obrazkovej knizke je mozné ku kazdej téme najst aj Sestjazycny slovnik urceny
hlavne pre rodica, aby vedel, ktoré slovicka, slovné spojenia a komunikacné $truktiry by mal ziak
vediet.

V zavere knizky sa nachadzaju aj dve dvojstranky so zobrazenymi pribehmi. Zamerne neu-
vadzame opis pribehu, pretoze ho ponechdvame na fantazii deti a ucitela. Nezalezi na tom, ¢i vsetci
ziaci budu vidiet a hovorit to isté, dolezité je, aby do pribehu reflektovali svoje videnie sveta a vedeli
ho aj verbalne vyjadrit.

Pouzivatelom knizky - ucitelom i ziakom, ale aj ich rodi¢om prajeme vela zabavy a dobrych
napadov pri praci s knizkou. Verime, ze tak ako autorsky kolektiv knizky, aj jej pouzivatelia pocho-
pia vyznam a didakticky potencidl prezentovaného obrazkového materialu a vizualnych pomécok
pri vyucovani jazykov. Dufame, ze knizku budu pouzivat s takou laskou, s akou autorsky kolektiv

vyberal prezentované obrazky z niekolkych stoviek obrazkov, ktoré nam Zziaci prvého stupna z viac



ako dvoch desiatok $kol v réznych kiitoch Slovenska nakreslili a ich pani ucitelky poslali. Dakujeme
vetkym zucastnenym detom a ich ucitelom, ktoré kreslili obrazky pre dalsie deti — Ziakov, ktori

budu knizku pouzivat, pracovat s iou a hlavne s jej pomocou si osvojovat cudzi jazyk.



Vyucovacia téma: Ahoj, deti!

Zakladna slovna zasoba: ahoj, dobré rano, dobry den, dovidenia, deti, priSerky, meno, ja, ty, my,
vy, moj, tvoj, nas, vas, kto

Doplnkova slovna zasoba: on, ona, ono, oni, jeho, jej, $tastny, vesely smutny, unaveny, ospaly,

nahnevany, hladny, navitevnik, vitajte

Zakladné komunikac¢né struktury: Ako sa volas? (Whats your name?)
Volam sa... (My names.../ I'm...)
Ako sa mas? (How are you?)
Mam sa dobre. Ma sa dobre, je $tastny. (I'm fine. (S)he’s O.K.
(S)hes happy.)
A kto je toto? (And who’s this?)
Toto je... (This is...)

Rozvijané socialne zrucnosti: priatelska komunikacia s (ne)znamymi ludmi
Rozvijané emociondlne zrucnosti: pocitovanie a prejavovanie empatie

Pomadcky: priserky vyrobené ako manusky (z ¢ohokolvek, len aby sa dali navliect na ruku a hybat nimi)
masla do vlasov
nafukovaci balonik

obrazkova knizka Monsterland

POSTUP

o Ucitel vstupi do triedy a pozdravi sa priatelsky s detmi (Hello children!) a ocakava, ze deti tiez
pozdravia, ak nie, naudi ich to (Hello!).

o Ucitel povie detom, Ze dnes maju navstevu - priSerky, ktoré sa chct s detmi zoznamit. Vytiahne
spoza chrbta ruku s manuskou a opdtovne pozdravi — Ahoj, deti (Hello children!) a predstavi
sa — Volam sa Lizzy (My name’s Lizzy.) A postupne sa ziakov opyta, ako sa volaju a ako sa maju
(v rozsahu uvedenej slovnej zasoby).

o Ked uz sa ziaci zoznamili s Lizzy, ucitel povie, Ze o¢akavaju aj viacerych navstevnikov z planéty
MO-MO, ktori sa pridu pozriet, ako to tu na Zemi funguje, ¢o tu deti maju a ¢o robia.

« Ziaci sa spolu s ucitelom pozrt na priSerky v knizke.

« Utitel zoznami Ziakov s dalSou z prideriek — ich mena si moze vymysliet ucitel, alebo ich pome-
nuju ziaci, respektive je mozné vyuzit aj tieto mena:

Dievcatko s maslickou (na prvom obrazku) je Lizzy.
Chlapcek s balénom v ruke (na druhom obréazku) je Dizzy.

o Deti sa s nimi pozdravia a zoznamia, ucitel mdze vyuzit aj minidialégy - jednej ziacke da
do vlasov maslu (= Lizzy) a druhému Ziakovi da do ruky nafukovaci balén (= Dizzy) a tito dva-
ja budu ostatnych ziakov zdravit, predstavia sa im, opytaju sa ich, ako sa volaju a ako sa maju.

o Ucitel ich aktivitu monitoruje, ak je to potrebné, pomaha im; chvali ich.



o Na zaver hodiny ucitel povie ziakom, Ze Lizzy a Dizzy ¢akaju este na kamarata a deti ho maju
za domacu tlohu do ramceka nakreslit tak, ako si ho oni predstavuju.

o Napokon ziakov pozdravi priSerka aj ucitel a povie niekolkokrat Dovidenia (Bye-bye.)



Vyucovacia téma: Rodina

Zakladna slovna zasoba: mama, otec, sestra, brat, stara mama (babicka), stary otec (dedko),
babatko

Doplnkova slovna zasoba: ja, ty, on, ona, ono, my, vy, oni, moj/moja/moje, tvoj/tvoja/tvoje, stary,

mlady, ¢isla, jeden, dva, tri, $tyri, pat, kto

Zakladné komunikacné struktury: Kto je to? (Whos this?)
Toto je moja mama/otec... (This is my mummy/daddy...)
Je to tvoj/tvoja...? (Is this your...?)
Ano, toto je mo6j/moja... (Yes, this is my...)
Nie, toto je moj/moja... (No, this is my...)
Mam jednu sestru/dvoch bratov... (I've got one sister/two
brothers...)

Rozvijané socialne zrucnosti: vytvaranie zdravych vztahov zalozenych na spolupraci
Rozvijané emociondlne zrucnosti: pocitovanie a prejavovanie empatie

Pomaocky: karticky s obrazkami ¢lenov rodiny (mama, otec, brat, sestra, stara mama, stary otec,
babatko)
karticky s ¢islami 1 - 5
farebné lepiace papieriky
obrazok rodiny ucitela z detstva
zabie masky
makka lopta
prezentacia zabej rodiny (snimky zobrazujtiice pocet bratov a sestier 1 - 5)
farbicky/fixky/ceruzky

video z youtube

Vyucovacia hodina ¢. 1
AKTIVITA ¢. 1:

o Utitel pozdravi deti: Ahoj, deti! (Hello children!). Ony mu odpovedaji: Ahoj! (Hello!)

o Ucitel ukaze fotku svojej rodiny z detstva a povie v CJ: Toto je moja rodina. (This is my fami-
ly.) Spyta sa ziakov, kto je ten pan/ta pani na obrazku. U¢itel povie, Ze dnes sa budu rozpravat
o rodine.

o Utitel vyberie karticky s obrazkami jednotlivych ¢lenov rodiny. Vsetky postupne ukaze a povie:
Toto je moja mama. Toto je moj otec. (This is my mummy. This is my daddy.)

o Potom sa pyta v CJ: Kto je toto? (Who’s this?) Ukaze na konkrétneho ¢lena rodiny a povie: Toto

je moja mama. (This is my mummy.)



AKTIVITA ¢. 2:

Ucitel povie ziakom, aby sa otocili k stene a zatvorili na chvilu o¢i. Nasledne skryje jeden obra-
zok alebo jednu fotku. Ulohou deti je néjst skryty obrazok.

Ked obrazok najdu, povedia v CJ: Kto je to? (Who' this?). Ucitel odpovie v CJ: To je moja sestra
(This is my sister).

Hra sa opakuje s dal$imi obrazkami a ucitel moze skryt aj viac obrazkov.

AKTIVITA ¢. 3:

Ucitel vyzve ziakov, aby vsetci nakreslili svoju rodinu.

Ked obrazok dokoncia, sadnt si do kruhu. Znovu ukaze na fotku svojej rodiny a povie v CJ:
Toto je moja mama. Toto je mdj otec. (This is my mummy. This is my daddy).

Potom vyvola konkrétneho Ziaka, aby povedal to isté o svojej rodine. Ked ziak dohovori, povie
meno dalSieho ziaka a hra pokracuje rovnakym spdsobom.

Na zaver ucitel vyzve ziakov, aby sa pozreli na obrazok svojho spoluziaka, a vybert jednu po-
stavu z obrazka. Nésledne sa opytajii v CJ: Je toto tvoj/tvoja...? (Is this your...?) Ziaci by mali

odpovedat v CJ: Ano, toto je mdj/moja... (Yes, this is my...), v pripade stuhlasnej odpovede.

Vyucovacia hodina ¢. 2
AKTIVITA ¢. 1:

Pred hodinou ucitel nalepi po stenach triedy farebné papieriky, kazdé zobrazujuce jedno cislo
od 1po5.

Ked sa zacne hodina, ucitel spusti nasledujuce video: https://youtu.be/sSyXifnlpHg?si=
hDuqpCUeH15_d3UC (obsahom videa je pocitanie od 1 po 5).

Spyta sa ziakov, ¢i porozumeli obsahu videa a vyzve zZiakov, aby sa poobzerali okolo seba.
Ucitel sa ich spyta, ¢o vidia na stenach v triede.

Ucitel ziakom pusti pesnicku: https://youtu.be/u3L5Tk8_74c?si=kWkz9ulf7mj7JQZY, pocas
ktorej si osvoja ¢isla od 1 po 5 pomocou roznych aktivit ukazujtic prstom na kazdé ¢islo v trie-
de. Ziaci sa k spevu v pesnicke pripoja a zaroven pracujt so svojim hlasom, ako je to demon-

$trované v pesnicke, t. j. spievaju tichsie, hlasnejsie, mozu tancovat.

AKTIVITA ¢. 2:

Ucitel ukaze obrazok rodiny, kde je pét ¢lenov a spolu so ziakmi spocitaju clenov rodiny v CJ -
jeden, dva, tri, $tyri, pat (One, two, three, four, five).

Ucitel si nasadi zabiu masku, ukaze obrazok zabej rodiny a povie v CJ: This is my family. I've got
one brother and two sisters. Postupne pomenuje v CJ ¢lenov rodiny zabiakov. Pouzije aj pridav-
né mena v CJ: stary, mlady (old, young).



AKTIVITA ¢. 3:

« Utitel povie Ziakom, aby sa postavili.

o Ucitel rozda ziakom Zabie masky a spusti prezentdciu o Zabej rodine. Kazdy snimok zahfna
nejakého zabiaka alebo zabku. Ucitel pocita so ziakmi, kolko ¢lenov ma Zabia rodina. Deti po-
¢itaju spolu s nim podla obrazkov na obrazovke a pouzivaju vety v CJ: Mam dve sestry. Mam
jedného brata (I've got two sisters. I've got one brother). Pocitanie pokracuje az do ¢isla pat.

« Nasledne ucitel povie, aby si ziaci otvorili knihu a spocitali, kolko bratov a sestier vidia na kaz-
dom obrazku. Najprv spolo¢ne a potom uéitel vyzve ndhodne niekolkych ziakov. Ziaci mozu

¢isla 1-5 ukazat na prstoch ruk.

Vyucovacia hodina ¢. 3
AKTIVITA ¢ 1:

e Ziaci stoja v kruhu. U¢itel hodi mikku loptu Ziakovi a povie &islo jeden.

o Nasledne ziak hodi mikku loptu lubovolnému spoluziakovi a povie nasledne ¢islo dva. Hra
pokracuje az do ¢isla pat a potom znovu ziaci za¢nu pocitat od ¢isla jeden. Hra sa skonci vtedy,
ked kazdy ziak povie aspon jedno ¢islo 1-5.

oV druhom kole je hra naroc¢nejsia, pretoze ziak by mal k ¢islovke pridat aj ¢lena rodiny v CJ,
napr. two brothers, one father,...

oV tretom kole je hra este naroc¢nejsia, pretoze ziak by mal pouzit aj pridavné mena stary, mlady

spolu s ¢islovkou a ¢lenom rodiny v CJ, napr. three young brothers, five old grandmothers.

AKTIVITA ¢. 2:

o Utitel si opit zoberie mékku loptu, Ziaci zostant v kruhu.

o Ziaci hovoria jeden po druhom ¢&isla 1-5. Ziak, ktory by mal povedat ¢islo 3, nepovie ni¢, na-
miesto toho zatlieska rukami. Ked'je na rade ¢islo 5, Ziak tiez ni¢ nepovie a posadi sa. Na zaciat-
ku hry je vhodné hovorit ¢isla v pomalom tempe.

o Keducitel vidi, ze ziakom sa hra paci, moze k ostatnym ¢islam pridat dalsie gesta, napr. k ¢islu 1

zmurknutie okom/oc¢ami, k ¢islu 2 prekrizenie nohami a k ¢islu 4 krok doprava.

AKTIVITA ¢. 3:

o Ucitel povie ziakom, aby si premysleli a vybrali si (s ticho, nikomu ni¢ neprezradia) jedného
Iubovolného ¢lena svojej rodiny.

« Premyslia si jedno typické gesto alebo ¢innost, ktoru tito vybratd osoba ¢asto robieva.

« Deti stoja v kruhu a jeden po druhom ukdzu pripravené gesto alebo ¢innost bez slov.

« Ulohou ostatnych je pouzivat vetu v CJ: Je to tvoja...? (Is this your...?). Ziak odpovie na zaklade
skuto¢nosti: Ano/nie, to je moja... . (Yes/No, this is my...).

o Odporucame, aby prvé gesto/¢innost ukazal samotny ucitel, aby sa Ziaci zasmiali a neboli osty-

chavi, napr. ucitel si vyberie babku ako ¢lena rodiny a pracu v zahradke ako ¢innost, ktora ukaze.
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Vyucovacia téma: Skola

Zakladna slovna zasoba: kniha, pero, ceruzka, peracnik, skolska taska, lavica, tabula, guma,
ucitel

Doplnkova slovna zasoba: farba, ZIt4, cervena, modra, biela, ¢ierna, hneda, zelena, oranzova,

ruzova, Seda, fialova

Zakladné komunikac¢né struktury: Toto je... (This is...)
Je toto...2 (Is this...?)
Mam... (I've got...)
Mas...2 (Have you got... ?)
Co je toto? (What's this...?)
AKka je to farba? (What colour is it?)

Rozvijané socialne zrucnosti: empatia, respekt
Rozvijané emocionalne zrucnosti: sebauvedomenie, sebariadenie

Pomdcky: obrazkova knizka Monsterland
lepiaca guma
farebné papiere (obrazok duihy)
peracnik
smajlikovia vo forme kartic¢iek (© - dno, © - nie)
biely vykres

video z youtube

Vyucovacia hodina ¢. 1
AKTIVITA ¢. 1:

« Ucitel ziakom povie, ze priSerky si momentalne v $kole, kde sa nachadzaji rozne predmety,
ktoré by priSerky rady pomenovali s pomocou ziakov. U¢itel si vezme do ruky obrazok knihy
z ucebnice a povie v CJ: This is a book. A hned sa spyta: Whats this? A ucitel povie v CJ: A book.
A zopakuje slovicko podla potreby, pricom Ziaci po nom opakuju.

« Tento postup ucitel realizuje so vietkymi slovickami. U¢itel zdorazni, Ze v slovickach je aj slo-
vo ,ucitel a povie, Ze to je on sam. Postupne bude mat ucitel na lavici vSetky slovicka z témy
»Skola“ v podobe obrazkow.

o Ucitel moze ziakom ukazat aj realnu knihu, gumu, skolsku tasku a tieto predmety porovnat

s obrazkami v knihe, pricom nahlas vzdy slovicko vyslovi v CJ.

11



AKTIVITA ¢. 2:

o Ucitel ziakov instruuje, aby prisli k lavici, na ktorej st polozené obrazky, a ukazali prstom
na predmet, ktory ucitel povie v CJ: book, pen, pencil,...

« Po tom, ako Ziaci spravne ukazu na kazdy obrazok, ucitel Ziakov instruuje, aby mu pomohli
obrazky nalepit pomocou lepiacej gumy na steny triedy. Ked budu vsetky obrazky nalepené
na stenach, ucitel povie v CJ: A pen. A pencil. A school bag, a zZiaci musia ¢o najrychlejsie utekat
k danému obrazku v triede.

o Potom ucitel Ziakov vyzve, aby mu dané obrazky zo steny priniesli na jeho stol.

AKTIVITA ¢. 3:

o Utitel sa pozrie na jeho stdl a za¢ne pouzivat komunika¢nu $truktdaru v SJ: Ja mam..., Mas...?
spolu s danymi slovami z témy $kola.

o Ziaci si nasledne méozu vybrat 2 predmety, ktoré pouzijii vo vete Ja mam... a osvojuj si aj otdz-
ku M4s...? Kazdy ziak povie vetu aj otazku nahlas v SJ.

o Utitel zopakuje vetu a otazku v CJ: I've got..., Have you got...? a vyzve ziakov, aby po nnom opa-

kovali. U¢itel Ziakov po vyslovenej vete vzdy pochvali.

Vyucovacia hodina ¢. 2
AKTIVITA ¢ 1:

o Ucitel si so ziakmi na zaciatku hodiny zopakuje vetu a otazku: Ja mam..., Mas...? v CJ tak, ze
ziaci budu prichadzat jednotlivo k lavici, na ktorej si pripravené vsetky obrazky z témy skola,
otocené tak, ze ziaci nevidia, ¢o je na obrazku. Jeden ziak si vyberie jeden z obrazkov a ostat-
ni Ziaci hddajui, ¢o ma na obrazku zobrazené. Ostatni Ziaci pouzivaju komunikac¢nu Struktaru
Ma4s...2 v CJ. Ziak, ktory drzi v ruke obrazok, moze odpovedat ano alebo nie v CJ, pripadne
kyvne hlavou na znak stihlasu alebo nesthlasu.

o Uitel po kazdom uspesne uhadnutom obrazku povie v CJ: Toto je... a bude pouzivat inu ko-
munikacnu $truktaru ako Ziaci. Na to, aby ucitel skontroloval, ¢i zZiaci rozumeji, moze obcas
pouzit aj otazku Je toto...? v CJ. Ucitel moze pocas vyslovenia danych komunikac¢nych struktir
raz pouzit vesely, raz vahavy, inokedy zas vysoky ton hlasu, aby bola kazda komunikac¢na $truk-

tara puatava.

AKTIVITA ¢. 2:

o Utitel sa ziakov spyta, ¢i veci na obrazkoch v knihe maju aj nejaku farbu alebo st ¢ierno-biele.
o Utitel k slovnej zasobe ,,8kola“ prida farby zlta, Cervend, modra, biela, ¢ierna, hneda, zelena,
oranzova, ruzova, $eda, fialova a farby predstavi na zaklade farebnych papierov, ktoré reprezen-

tuju dahu.
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o Utitel vyzve ziakov, aby prisli pred tabulu a kazdy ziak bude v rukach drzat jeden obrazok
z témy Skola. Potom sa ucitel opyta v CJ: What colour is it? a rukou ukaze na farebné papiere -
dtihu. Ulohou ziakov je povedat, akej farby je kniha, pero, ceruzka...

o Utitel si so ziakmi zaspieva piesen s nazvom Co mam v $kolskej taske? v CJ v rytme piesne A%
raz budem ucitelkou od Dary Rolincovej (https://www.youtube.com/watch?v=zmm6QjU5vvo),
pri¢om v pesnicke pouziju vsetky slovicka a farby, ktoré sa naucili, pricom Zziaci si mézu do ruk

zobrat aj farebné papiere a ukazat farbu, o ktorej budu spievat.

AKTIVITA ¢. 3:

« Ucitel sa ziakov spyta, ako sa staraju o svoje skolské veci (ulozia si ich, alebo ich nechaju poroz-
hadzované v taske a na stole).

« Ucitel na zaklade tejto situacie zdorazni, ze kazda vec, ktort na obrazkoch ziaci vidia, ma ne-
jaky vyraz, napriklad usmiata kniha, smutna skolska taska, veselé pero..., a dana vec sa citi tak,
ako sa o nu starame.

« Ucitel nasledne za¢ne spajat farby s eméciou: ¢ervena usmiata kniha, biela smutna skolska tas-
ka, zelené veselé pero... Ziaci demonstruji dand emdciu na svojich tvarach a mézu pouzivat aj
svoje ruky.

« Ucitel sa ziakov spyta v S, aka je ich najoblubenejsia skolska pomdcka a preco.

Vyucovacia hodina ¢. 3
AKTIVITA ¢. 1:

o Ziaci stoja v kruhu.

o Ziaci si podévaju tzv. ,hortci peraénik® , pricom vzdy povedia pri jeho podavani nahlas v CJ:
»horuci pera¢nik®.

o Utitel zrazu povie stop a ziak, ktory drzi pera¢nik, odpoveda na otazku ucitela, ktora sa tyka
témy $kola v CJ: Is this a green school bag? Have you got an orange blackboard?

« Ziak odpoveda na zéklade obrézka ucitela, ktory ziakovi ukéze a ostatni Ziaci tiez obrazok vidia.
Ak ziak odpovie nespravne, ucitel prenecha priestor ostatnym ziakom, ktori mu mo6zu v odpo-
vedi pomoct.

« Hra pokracuje, pokym kazdy ziak neodpovie aspon na jednu otazku.

AKTIVITA ¢. 2:

o Ziaci vytvoria dva timy, v ktorych sa nachadza priblizne rovnaky pocet Ziakov.
o Uitel Ziakom pripravi na lavicu smajlikov: ©) - 4no, &) - nie vo forme karticiek.
o Jeden ziak z prvého timu predstupi pred tabulu a vyberie si z vrecka, v ktorom su skryté rozne

obrazky skolskych pomocok jeden obrazok.
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Ziak sa opyta oboch timov v CJ: Is this a pen?, pricom Ziak nemusi pouzit spravne slovi¢ko
na pomenovanie danej veci, napriklad ziak drzi v ruke obrazok pera a spyta sa, ¢i je to guma.
Spoluziaci v oboch timoch ¢o najrychlejsie zdvihnu jeden zo smajlikov na lavici. Pravo na od-
poved ma rychlejsi tim. Ak tim uhadne, ziska dva body. Ak neuhddne, neziska ani bod. Ucitel
by mal sledovat aj to, ¢i Ziaci zdvihli spravnych smajlikov, pretoze to znamend, Ze Ziaci poctvaju
s porozumenim a nesnazia sa byt len prvi.

Rovnaky postup sa zopakuje so véetkymi obrazkami, ktoré st skryté vo vrecku, pricom v kaz-
dom kole bude pred tabulou iny Ziak.

Tim, ktory ziska viac bodov, vyhra.

Na zaver aktivity, ucitel vyzve vsetkych ziakov, aby mu ukazali pozitivneho smajlika, pretoze ak
aj jeden tim prehra, nie je to dovod na smutok, ale na radost, lebo sme vsetci kamarati a nabu-

duce vyhra opét niekto iny.

AKTIVITA ¢. 3:

Ucitel ukaze vyrazom svojej tvare jednu emociu na zaklade obrazkov z témy skola: ismev, hnev,
sklamanie a ulohou ziakov je identifikovat danti emdciu.

Ucitel si vezme do ruky prvy obrazok z témy $kola a ukaze ziakom iba polovicu z obrazka.
Ulohou ziakov je rozpoznat a pomenovat eméciu predmetu na obrazku.

Nasledne ucitel vyzve ziaka, aby ukazal polovicu z dalSieho obrazka a aktivita pokracuje rozpo-
znavanim emocii.

Ulohou ziakov potom bude nakreslit ich oblubent $kolskt pomécku na biely vykres. Skolska
pomocka moze skakat, tancovat, spievat, mat prekvapeny, vesely, znudeny vyraz, teda Ziaci by
mali byt vo svojich vytvoroch kreativni. Vytvory ziakov mo6zu byt na steny triedy prilepené

ziakmi pomocou lepiacej gumy.
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Vyucovacia téma: Nabytok

Zakladna slovna zasoba: stol, stolicka, postel, lampa, pohovka, kreslo, policka na knihy, dvere,

spalna, kuchyna, kapelna, obraz

Doplnkova slovna zasoba: dom, strecha, komin, drez, vana, koberec, televizor, okno, pisaci stol,
stena, skrina, toaleta, obyvacka, $tastny, smutny, vystraseny, unaveny,

uvolneny

Zakladné komunikacné struktury: Je tu... (Theres...)
Sa tu... (There are...)
Toto je... (This is a...)

Toto su... (These are...)
Rozvijané socialne zru¢nosti: komunikacia, aktivne po¢ivanie, timova praca
Rozvijané emocionalne zruc¢nosti: empatia

Pomocky: karticky s ulohami
plagat prazdneho domu
obrazky nabytku/predmetov
domino karty - 1 suprava/skupina
obrazkova knizka Monsterland

makka lopticka

Vyucovacia hodina ¢. 1
AKTIVITA ¢. 1:

o« Ucitel vysvetli ziakom, Ze ich ¢oskoro navstivia priserky a oni sa musia naucit, ako pomenovat
nabytok v CJ, aby sa s nimi vedeli dorozumiet. Najprv si to vyskusaji vo svojom materinskom
jazyku.

o Utitel si pripravi papieriky s jednoduchymi tilohami. Ziaci si ich budd po jednom tahat, posta-
via sa pred triedu a predvedu dant situaciu bez slov - len pomocou pohybov. Ostatni hadaju,
¢o to je. Ucitel im este pripomenie, ze vzdy maju hadat nieco, co ndjdeme v dome, napriklad
nejaky nabytok. Najprv mozu hadat v materinskom jazyku, ale ak uz poznaju slovo v CJ, mézu
ho hned povedat. M6zu pouzivat vety ako: Is it a...? alebo This is a...

« Ked niekto spravne uhadne, ucitel zavesi obrazok toho slova na tabulu a spolo¢ne ho niekolko-
krat nahlas zopakuju, aby si precvicili vyslovnost. Ked budu na tabuli vSetky obrazky, ucitel ich
este raz prejde, ukazuje na obrazky a ziaci nahlas opakuju spravnu vyslovnost.

« Potom ucitel predstavi miestnosti v dome — nazvy ako kitchen, bathroom, bedroom a living

room. Vsetci si zopakuju vyslovnost spolocne.
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Karticky s tlohami:
o Stol/table - predstieraj, ze jes pri stole.
o Stolicka/chair — predstieraj, ze si sadas$ a polozis ruky na kolena.
o Postel/bed - lahni si, zivni a zatvor oci, akoby si isiel spat.
» Lampa/lamp - predstieraj, ze zapina$ lampu a ukazujes na svetlo nad hlavou.
» Pohovka/sofa - pohodlne sa posad a rozprestri ruky.
o Kreslo/armchair - posad sa, poloz lakte na podrucky a predstieraj, ze pozeras TV.
 Policka na knihy/bookshelf - vezmi imagindrnu knihu a vrat ju na policku.
» Dvere/door - zaklop, oto¢ kluckou a otvor dvere.
» Obraz/picture — predstieraj, Ze vesia$ obraz a urob ram prstami.
« Umyvadlo/sink - pusti vodu a umy si ruky.
» Vana/bath - sadni si do vody a umy si ruky/telo.
» Koberec/carpet — sadni si na zem a jemne ju pohladkaj.
» Okno/window - predstieraj, ze ho otvara$ a pozeras sa von.
» Pisaci stol/desk — pis na klavesnici a otvor zasuvku.
« Stena/wall - poloz ruky pred seba, akoby si sa dotykal steny.
o Skrina/wardrobe - otvor velké dvere a vyber oblecenie.

o Toaleta/toilet — sadni si a splachni toaletu.

AKTIVITA ¢. 2:

o Ucitel vysvetli, ze ziaci buda pracovat v malych skupinach. Kazda skupina dostane obrazok
prazdneho domu a obrézky roznych predmetov. Ziaci maju nalepit predmety do spravnych
miestnosti v dome. Napriklad: toaleta patri do kipelne. Prvu izbu (alebo len niektoré predme-
ty) mozu urobit spolo¢ne s ucitelom ako ukazku. Ucitel im povie, Ze niektoré obrazky mozu
patrit do viacerych izieb (napriklad, obraz moze byt v spélni aj v obyvacke). Ziaci mézu do vol-
ného priestoru dokreslit aj vlastné napady - co este chcii mat vo svojej izbe, kuchyni...

Stubor obrazkov podla miestnosti:

« Spalna: postel, skrina, pisaci stdl, lampa, okno, koberec, policka, dvere;
« Kuchyna: stol, stolicka, drez, okno, dvere;

« Kupelna: vana, drez, toaleta, dvere, okno;

« Obyvacka: pohovka, kreslo, koberec, televizor, okno, dvere.

« Po dokonceni prace kazda skupina vymysli aspon pit viet o svojom dome pomocou komuni-
kacnych $truktur: Theres a... a There are...

» Kazda skupina predstavi svoj plagat domu a precita svoje vety ostatnym ziakom v triede.

o Utitel sa potom mdze pytat dopliujtce otazky, ako napriklad: ,Ktora izba sa ti paci najviac?®
,Co robi tvoju izbu vynimoénou?, ,Citi$ sa vo svojej izbe §tastne?“

o Na precvicenie ¢isel sa moze ucitel pytat otazky o pocte dveri, okien a podobne. Napriklad:

»Kolko okien mas vo svojom dome?“
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Po kazdom vystupeni skupiny ucitel vyzve ostatnych, aby povedali jednu pozitivnu vec o tom,

¢o sa im na dome spoluziakov pacilo.

Vyucovacia hodina ¢. 2
AKTIVITA ¢. 1:

Ziaci si zahrajt kartovt hru ,,domino“ na zopakovanie slovnej zasoby z predchadzajucej ho-
diny. Kazd4 karticka ma na lavej strane obrazok a na pravej strane slovo v CJ (priklad nizsie).
Cielom je priradit slovo z jednej karticky k obrazku na inej a vytvorit retazec.

Utitel hru vysvetli a rozd4 kazdej skupine stbor kariet. Ziaci v skupinach karty premiesaji
a rozdelia si ich rovnomerne. Ucitel polozi jednu kartu do stredu stola ako zaciato¢nu. Prvy
hrac sa pozrie na slovo na pravej strane tejto karty a hlada vo svojich kartach obrazok, ktory sa
k nemu hodi (na Iavej strane). Ak ho ma, prilozi kartu k retazcu, nahlas precita slovo a povie aj
celt vetu, napriklad: Theres ... This is a chair.

Dalsi hré¢ pokracuje rovnakym sposobom, pricom nadvizuje na nové slovo. Ak hra¢ nema
zodpovedajtci obrazok, ide dalsi hra¢. Hra pokracuje, kym sa vsetky karty nepouziju, alebo uz
nie je mozné pokracovat. Cielom je hovorit ¢o najviac v CJ, pomahat si navzdjom a zabavat sa

pri opakovani slovnej zasoby o nabytku a miestnostiach.

AKTIVITA ¢ 2:

Ucitel zZiakom povie, aby si otvorili knihy na strane s domami a slovnou zasobou o nabytku.
Ukazuje na rézne Casti domu a kladie triede jednoduché otazky v CJ, ktoré aktivuju ich slovnu
zasobu: What can you see in this house? What room is this? Can you see the bed? The sofa? The
bath? Ziaci odpovedaju v CJ.

Potom ucitel upriami pozornost na to, ze vdome byvaji rozne postavicky: Who lives in this hou-
se? A bunny? A monster? A child? Vysvetli, Ze dnes budu spolu vytvarat kratky pribeh o tomto
dome. Ucitel povie jednoduché zaciatky viet, ktoré ziakom pomézu rozvijat napady, napriklad:
This is...s house. He/She sleeps in the... . He/She watches TV in the... . He/She feels... on the... .
Ziaci m6zu najskor povedat svoje vety v materinskom jazyku a uéitel im pomaha s prekladom do CJ.
Ucitel si s triedou zopakuje niekolko jednoduchych vyrazov pre emocie (napriklad $tast-
ny, smutny, unaveny...) a pouzije pritom obrazkové karticky aj gesta, aby boli vyznamy jasné.
Pretoze rozne predmety na obrazkoch vyjadruja rézne pocity, ucitel na to upozorni a kladie
otézky typu: How does the armchair feel? Ziaci odpovedajti jednoduchymi vetami ako: The arm-
chair is happy.

Ucitel takto prejde viacero obrazkov/stran spolu so ziakmi a vytvoria aspon pit jednoduchych
viet o tom, ¢o vidia. Pri tom mo6zu pomenuvat nové priserky alebo postavicky a kombinovat
slova z témy nabytok + emdcie.

Na zaver aktivity sa ucitel pyta triedy: Where do you feel safe in your home? Do you feel happy in

your bed? Ucitel si vypocuje nazory ziakov.
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Vyucovacia hodina ¢. 3
AKTIVITA ¢ 1:

Ucitel ziakom povie: Dnes sa z nds stant dizajnéri! Vymyslime si vlastny, blaznivy nabytok.
Spojime dva kusy nabytku do jedného. Napriklad postel a toaletu — ¢o z toho vznikne?
Ucitel moze na tabulu nakreslit vtipny priklad a vymysliet pren nazov ako kombinaciu anglic-
kych slov, napriklad sofa + toilet = soilet alebo tofa. Cielom aktivity je aj zopakovat si slovnu
zasobu, ktoru sa ziaci uc¢ili na predchadzajuicich hodinach.
Potom ucitel vyzve Ziakov, aby si vybrali dva kusy nabytku, skombinovali ich, nakreslili svoj vy-
tvor a vymysleli pren vtipny nazov pomocou slov v cielovom jazyku. Ucitel Ziakom pripomenie,
ze ich vytvor moze byt farebny, vesely, velky, maly, jednoducho taky, aky len chcu.
Ked ziaci dokonéia kreslenie, uéitel napiSe na tabulu $truktury viet a vysvetli, Ze ich budi dopl-
nat na zaklade svojho obrazku.
Struktary:

o Thisisa ...

eltsa...anda ...

o It goes in the ...

o It feels ...
Ucitel zaroven vysvetli, aky typ informacie maju ziaci doplnit do prazdnych miest.
Ziaci dostant max. pat mintit na rozmy$lanie. Potom ich u¢itel poziada, aby ukézali svoje kres-
by ostatnym. Predtym, nez odhalia, ¢o skombinovali, by sa mali ostatni ziaci v triede pokusit

uhadnut, o aké dva kusy nabytku ide. AZ potom Ziak, ktory kreslil, povie svoje vety nahlas.

AKTIVITA ¢. 2:

Ucitel vysvetli, Ze si spolo¢ne urobia zavere¢né opakovanie toho, ¢o sa naucili, a napise na ta-
bulu niekolko pokynov:
Napriklad:

e Say a furniture word. Say a room.

o Say a sentence: There’s a... Say a feeling.

« Say a furniture word and a feeling.

o Say two things in one sentence: Theres a... and a...
Ucitel vysvetli, ze budu hrat hru, pri ktorej si budt navzajom hadzat loptu, a ten, kto ju chyti,
bude dalsi, kto odpovie. Ako priklad ucitel povie ziakom: ,,Ked chyti$ loptu, povedz v CJ nejaky
kus nabytku, napriklad: chair, bed, sofa.“ Utitel hodi loptu prvému Ziakovi. Ziaci hrajt niekolko
kol, kym ich ucitel nezastavi a nevyberie dal$i pokyn, na ktory sa ststredia. Takto pokracuju,
kym si nepreopakuji vsetky pokyny.

Na zaver ucitel ziakov pochvili, ze odviedli skvel pracu a zapamaitali si vela slov.
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Vyucovacia téma: Zvieratka

Zakladna slovna zasoba: pes, macka, zajac, ovca, koza, prasa, mys, ryba, hmyz, kacka, kura, liska,

zebra, lev, tiger, opica, krokodil, had, papagdj, medved, Zirafa, Zralok
Doplnkova slovna zasoba: chvost, domaci milacik, dlhy, kratky, maly, velky, domace, divoké

Zakladné komunikac¢né $truktury: Toto je... (This is a...)
AKké je toto zviera? (What animal is this?)
Mam rad/Péa¢i sa mi... (I like...)
Nemam rad/Nepaci sa mi... (I don't like...)

Mam... (I've got a/an...)
Rozvijané socialne zru¢nosti: empatia, reSpekt, uvedomovanie si inakosti, priatelstvo
Rozvijané emocionalne zru¢nosti: pozitivne emdcie, radost, zvedavost

Pomdcky: plysové zviera alebo lopta
obrazkova knizka Monsterland

video z youtube

Vyucovacia hodina ¢. 1:
AKTIVITA ¢. 1:

 PriSerky sa rozhodli navstivit lokdlnu farmu. Hned si v§imnu, kolko réznych zvieratiek Zije
na takej farme. Ucitel za¢ne Ziakov oboznamovat so zvieratkami na obrazkoch s otazkou: Aké
je toto zvieratko? Nasledne si odpovie: Toto je prasa. Viackrat zopakuje kazdé zvieratko a vyzve
ziakov, aby to nahlas zopakovali v CJ.

« Ked si ziaci s ucitelom prejdu vsetky domace zvieratkd, opdt sa opyta a ukaze na konkrétne
zvieratko v knizke: Aké je toto zvieratko? Toto je pes (pripadne pomdze nasepkat).

o Ucitel vysvetli, ze pozname domace zvieratka na farme a divoké zvieratka, ktoré ziju za plo-
tom farmy. Ukaze: Toto je medved/liska/vtak/hmyz. Opat vyzve ziakov, aby po nom zopakovali
a opyta sa ich: Aké je toto zvieratko? ukazujuc pri tom na zvieratko v knihe.

« Ucitel spomenie, ze priserky sa rady chodia pozerat na zvieratka aj do zoo. Vidia tam napriklad
opice, zirafy, krokodily, Zraloka a tigre. Tieto zvieratka su tiezZ divoké a pri nich musime byt

opatrni, musime stat v bezpecnej vzdialenosti a nechytat ich.

AKTIVITA ¢. 2:

o« Utitel prinesie dve plySové zvieratka, napriklad prasa a mys, a opyta sa, aky rozdiel je medzi
nimi (malé/velké). Ked ziaci uhddnu, nasledne ukaze na priklad z knihy, kde je vidiet velkost-
ny rozdiel (napriklad u oviec) a povie: Tato ovca je velka. Tento postup zopakuje so vSetkymi

zvieratkami.
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Po osvojeni si rozdielu medzi velky/maly ucitel prinesie dalsie dve plySové zvieratka (napriklad
kravu a prasa) a ziakov sa opyta, ¢i si vS§imli nejaky rozdiel vo velkosti Casti tela, ktoru Iudia
nemaju. Takto si ucitel viackrat nacvici so ziakmi velkostné rozdiely medzi jednotlivymi zvie-

ratkami. U¢itel postupne so ziakmi pouziva v tomto kontexte C]J.

Vyucovacia hodina ¢. 2:
AKTIVITA ¢ 1:

Ucitel ukdze na obrazok psa a povie: Tento pes sa mi paci (I like this dog.), pricom stuhlasne
pokyva hlavou. Dalej ukdze napriklad na macku: Nemdm rada macky! (I don’t like cats!) a ne-
suhlasne pokruti hlavou. Takto pokracuje aj s dal$imi zvieratkami, opakujuc si slovnt zasobu
z prvej vyucovacej hodiny. Potom sa ziakov spyta: Mas rad toto zvieratko? (nahradi konkrét-
nym nazvom zvierata, a ziaci odpovedaju Mam rad kravy./Nemam rad kozy. Pritom ich vyzve,
aby pri kladnej odpovedi ukazali palcom nahor a pri zdpornej palcom nadol. Ziaci si moézu klést

otazky aj navzdjom, ucitel im moze na to vyhradit par mindut.

AKTIVITA ¢. 2:

Ucitel posadi ziakov do kruhu a vysvetli, ze domdce zvieratkda mozu byt domacimi milacikmi
(pets), pretoze ich priserky (a ludia) majt radi a starajt sa o ne. Ziakov sa opyta: Mate doma
domaceho milacika? (Have you got a pet?). A ziak odpoveda: Mam psa./Mam macku./Nemam
domaceho milacika. Popri tom ho moézu ukazat a napodobnit zvuk, ktory dané zviera vydava
(napriklad: pes — hav-hav, ucitel v§ak moze ziakom spomenut, zZe v CJ na dany zvuk pouzivame
iné citoslovce: hav-hav = woof-woof). Ziaci moézu pritom spomentt aj farbu svojho mil4cika aj
pocet od 1 - 5 (v pripade, Ze maju viac domacich zvierat) na zopakovanie uz osvojenej slovnej

zasoby farieb a ¢isel.

AKTIVITA ¢. 3:

Ucitel zdorazni, ze aj ked st vSetky zvieratka iné, ¢i uz velkostou, farbou alebo spravanim, prave
preto su jedine¢né a $pecialne. Kazdé zvieratko ma na svete svoju tlohu a svoje miesto (napri-
klad moze spomenut, Ze krava nam dava mlieko) a vzdy by sme sa k nim mali spravat pekne.
Na tomto priklade mdze ucitel spomenut, ze aj priserky (¢i ludia) sa k sebe spravaju pekne
a pomahaju si aj napriek inakosti: ked sa jedna priSerka boji velkej mamy kravy, druha priSerka
ju vezme za ruku a idu spolu, a tak ten strach spolu prekonaju; pri pomahani na farme priserky

kfmia zvieratka, aj im davaju cerstva vodu spolu, spolo¢ne nosia velké a tazké vedro s vodou.
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Vyucovacia hodina ¢. 3:
AKTIVITA ¢ 1:

Ziaci si posadaju aj s ucitefom do kruhu.

Ucitel pouzije loptu alebo plySové zviera a hodi ju jednému Ziakovi.

Pri hadzani povie akékolvek zviera, ktoré si z hodin zapamital, slova sa vSak nesmu opakovat
(https://eslkidstuff.com/esl-kids-games-activities-menu/animals-games-and-activities-for-esl-
kids)

Ak ziak nevie v priebehu par sekind povedat zviera v CJ, vypadava.

Hra pokracuje, kym nezostane jeden vitaz.

AKTIVITA ¢. 2:

Ucitel si vyberie zvieratko z knizky a bez toho, aby povedal, o ktoré zvieratko ide, opise ho.
Upozorni ziakov, Ze dostant len tri pomdcky, takze musia davat pozor.

Nasledne ziaci hadaju, o ktoré zvieratko ide, napriklad: I'm black and white. I have got a long tail.
I'm big. Who am I? (a cow) alebo: I'm pink. I have got a short tail. I'm small. Who am I? (a piglet).
Ucitel moze takto povedat opisy aj dalsich zvieratiek z knizky a ak ziaci nebudt hned vediet,
o ktoré zvieratko ide, moze pridat dalsiu vetu alebo opis, ak vsak jeden zZiak bude vediet, o aké

zvieratko ide a ostatni nie, moze dat spoluziakom pomocku: verbalnu, vizualnu alebo zvukovu.

AKTIVITA ¢. 3:

Ucitel pusti ziakom pesnicku Old McDonald had a farm (https://www.youtube.com/
watch?v=_6HzoUcx3eo&ab_channel=SuperSimpleSongs-KidsSongs) a povie im, zZe sa naucia
pesnicku o zvieratkdch na farme a zvukoch, ktoré vydavaja.

Postupne sa ziaci oboznamia s textom pesnicky a spievaju si ju spolu s ucitelom.
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Vyucovacia téma: Ovocie a zelenina

Zakladna slovna zasoba: jablko, slivka, hruska, banan, pomaran¢, paradajka, zemiak, mrkva,

hrach, fazula, ovocie, zelenina
Doplnkova slovna zasoba: melon, citrén, ¢eresna, hrozno, tekvica, jahoda, malina

Zakladné komunikac¢né struktury: Mas rad... (Do you like...?)
Mam rad... (I like...)
Nemam rad... (I don'’t like...)
Kto ma rad jablka/banany? (Who likes apples?/bananas?)
Co je toto? (What's this?)
Toto je... (This is...)
To je... (It5s...)

Rozvijané socidlne zrucnosti: priatelska komunikacia so spoluziakmi, spolupraca v skupine

a v dvojici, akceptovanie nazoru inych, vyjadrenie vlastného nazoru

Rozvijané emocionalne zru¢nosti: rozvijanie sebapoznania, realistické zhodnotenie pozitivneho

alebo negativneho vztahu, rozvijanie konceptu vdacnosti

Pomocky: obrazky ovocia a zeleniny
kosik s realnym ovocim a zeleninou podla preberanej slovnej zasoby (z bezpe¢nost-
nych doévodov hrach a fazula v balickoch)
stolicky podla poctu deti
lopti¢ka na hadzanie/kottlanie medzi ziakmi
samostatné obrazky s ovocim z knizky
palicky mikddo
obrazkova knizka Monsterland

video z youtube

Vyucovacia hodina ¢. 1
AKTIVITA ¢. 1:

o Priprava na hodinu spociva v tom, ze ucitel si prinesie na hodinu kosik s ovocim a zeleninou (ale-
bo int lubovolnu nadobu, napriklad karténovu skatulu) a polozi ho do stredu triedy medzi deti.
o Ucitel uvedie, Ze dnes sa budu ucit o ovoci a zelenine drziac v jednej ruke ovocie (napriklad jabl-
ko) a v druhej ruke zeleninu (napriklad mrkvu). Privonia k nim a vyrazom tvare prejavi pozitiv-
ny vztah k ovociu a zelenine. Necha deti, aby si poobzerali a ovonali ovocie a zeleninu v kosiku.
o Ucitel vyzve deti, aby si zobrali jeden kus ovocia alebo zeleniny z kosika. Sedia spolu s ucitelom
v kruhu a pytajt sa postupne jeden za druhym ucitela otdzku: Co to je? (What’s this?). Ucitel

im postupne odpoveda. Vyslovi slovicko nahlas a vyzve deti, aby spolo¢ne slovicko zopakovali.
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Zatial nie samostatne; napriklad: Toto je pomaranc. Toto je zemiak. (This is an orange. This is
a potato).

Deti sedia v kruhu s ucitelom. Kazdé dieta si polozi kus svojho ovocia/zeleniny pred seba
na podlahu, aby malo volné ruky. U¢itel zoberie loptu a kotula ju po podlahe, jednotlivo detom
v ndhodnom poradi a vyslovi otazku ,Co to je?“ (Whats this?). Dieta, ku ktorému sa lopta do-
kotulala, vyslovi nazov ovocia/zeleniny, ktoré ma pred sebou. V ¢o najrychlejSom tempe musi
dieta sediace vpravo vyslovit svoje ovocie/zeleninu a ihned po nom dieta sediace vlavo musi
vyslovit svoje ovocie/zeleninu. To znamena, Ze jednym zakotilanim vyslovia ndzov ovocia/
zeleniny tri deti v rychlom tempe za sebou. Nasledne zakotulaju loptu naspét ucitelovi. Hra je
dynamicka, deti musia byt pozorné, aby dokazali vyslovit slovicka ihned, ked ucitel loptu za-
kotula k niekomu, kto sedi po jeho pravej alebo lavej strane. Kedze deti nevedia komu dalsiemu
v poradi ucitel zakotula loptu, musia sledovat hru pozorne. Po skonceni aktivity, deti polozia

ovocie spat do kosika.

AKTIVITA ¢. 2:

Deti st rozdelené do dvoch nahodnych skupin a chystaju sa hrat pohybovt hru Hide and seek -
schovavacka. Prva skupina vyjde von z triedy za dvere. Druha skupina ma za tlohu schovat
v priestore triedy ovocie/zeleninu z kosika. Prva skupina pride do triedy a hlada schované ovo-
cie/zeleninu. Kazdy sa snazi najst ¢o najvacsi pocet ovocia. Deti sa posadia do kruhu a kaz-
dy ukaze a povie, ¢o nasiel. U¢itel pomaha detom s vyslovnostou, pripadne pomoze vytvorit

mnozné ¢islo. Potom sa skupiny vystriedaja.

AKTIVITA ¢. 3:

Posledna aktivita je venovana oddychu a jedeniu vybraného ovocia/zeleniny (jablka, banany,
pomarance, mrkva, uhorka). Ucitel detom rozda po jednom kuse ovocia podla vyberu. Deti

sedia v kruhu, jedia a relaxuju.

Vyucovacia hodina ¢. 2
AKTIVITA ¢. 1:

Pred hodinou si ucitel v celom priestore triedy pripravi stanovistia na pét lavic. Na prvu lavicu
polozi Sest palic¢iek mikado, na druhu sedem a postupne az do desat.

Na zaciatku hodiny si deti posadaju do kruhu, ucitel ukaze detom obrazky ovocia/zeleniny, kto-
ré uz poznaju a prida dalsie 2 - 3 slovicka, ktoré este nepoznaju (pomocou obrazkov z knizky).

Deti opakuju vyslovnost po ucitelovi spolo¢ne a potom jednotlivo.
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AKTIVITA ¢. 2:

Ziaci pracujti samostatne.

Deti sa postavia k jednotlivym stanovistiam, zoberu si farbicky a zosity a kreslia ovocie podla
poctu mikadovych paliciek na zaklade zadania od ucitela (napr. apples, lemons,...). Kazdy ziak
vystrieda vSetky stanovistia. Na konci aktivity budu mat deti nakreslenych 6, 7, 8, 9, 10 kusov

roznych druhov ovocia/zeleniny (podla zadania ucitela).

AKTIVITA ¢. 3:

V zavere¢nej casti si deti sadnu naspét do kruhu a podaju svoj zosit spoluziakovi napravo.
Takymto sposobom ma kazdé dieta odliné pocty ovocia a zeleniny v porovnani so svojim
zositom. Ucitel vyzve deti, aby si vybrali jeden pocet a povedali vetu o svojom spoluziakovi, na-
priklad: Ona ma sedem zltych citronov (She has got seven yellow lemons). Vystriedaju sa vsetky
deti. Ucitel zacne, aby deti porozumeli, ¢o maju hovorit.

Nasledne ucitel vyvola jedno dieta, ktoré sa postavi, pristipi k ostatnym detom a pomenuje, ¢o
maju nakreslené dalsie dve deti, napriklad: Sonia ma osem cervenych jahod (Soria has got eight
red strawberries.). Postupne ucitel vyzve dalsie deti, ktoré sa takto postavia a vyslovia vety pod-
[a obrazkov, ktoré maju nakreslené (iné) deti, aby si precvicili pouzivanie slovesa mat v tretej

osobe.

Vyucovacia hodina ¢. 3
AKTIVITA ¢ 1:

Aktivita ma nazov ovocny kosik (fruit basket).

Ucitel potrebuje v strede triedy o jednu stolicku menej, ako je aktualny pocet deti v triede. Deti
sa postavia okolo stoliciek a ucitel povie: Kto ma rad zIté banany? (Who likes yellow bananas?).
Tie deti, ktoré si sadnt, maju dané ovocie rady. Jedno dieta vzdy zostane stat. Stojace dieta sa
dalej pyta ,,Kto ma rad zeleny hrach? (Who likes green peas?). Takto postupuju dalej. Hra je dy-
namicka. Ucitel pomdha vyslovit vety a usmernuje tempo hry.

Ak deti zvladli tvorenie otazky, je vhodné zvysit naro¢nost tak, ze v otazkach deti pridavaju viac
druhov ovocia: Kto ma rad ¢iernu fazulu, oranzovu tekvicu a hnedé zemiaky? (Who likes black
beans, orange pumpkin and brown potatoes?). Po ukonceni hry deti ulozia stolicky do kruhu

a posadaju si na ne.

AKTIVITA ¢. 2:

Ucitel vyslovi nahlas otazky Kto ma rad? (Who likes...?) a vyzve deti, aby zatlieskali ti, ktorych
sa to tyka. Ucitel vystrieda aspon sedem otazok, v ktorych pouzije uvedené komunikacné struk-

tary. Deti zakazdym, ked maju nieco rady, zatlieskaju.
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AKTIVITA ¢. 3:

o Ucitel rozdeli deti do dvojic. Dvojice sa k sebe otocia chrbtom a kazdy z nich farebne nakresli
do ramceka v knizke jeden druh ovocia, ktory maju rady. Kreslia tak, aby to ich dvojica nevide-
la. Potom sa k sebe otocia a hadaji, co ma nakreslené jeho dvojica. Pouzivaju vety: Je to zIté? Je

to velké? Is it yellow? Is it big?. Potom si rovnakym sposobom nakreslia zeleninu a hadaju.
AKTIVITA ¢. 4:

» Ak zostane ¢as nazvys, deti si pozru a zaspievaju pesnicku o ovoci, ktora je volne dostupna na:
https://www.youtube.com/watch?v=dCE0V2bckHO0, ,,angli¢anina 3“ 17. lekcia - fruit.
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Vyucovacia téma: Volny cas - $porty a zaluby

Zakladna slovna zasoba: balet, bicyklovanie, bubny, ¢itanie, flauta, futbal, gitara, jazdit na koni,
jazdit na bicykli, lyzovanie, malovanie, klavir, chytanie ryb, spievanie,

tancovanie, tenis
Doplnkova slovna zasoba: kamarat, kniha, plakat, predstavenie, vonku, vnutri, zraneny

Z4kladné komunikac¢né struktiry: Co robia? (What are they doing?)
Oni (robia)... (Theye...)
Co rad robis? (What do you like to do?)
Ja rad... (I like to...)
A kto je toto? (And who’s this?)
To je... (This is...)

Rozvijané socialne zrucnosti: pochopenie pocitov a emdcii inych; poznanie toho, ¢o citime
Rozvijané emocionalne zrucnosti: pocitovanie a prejavovanie empatie, zvladanie emocii

Pomdcky: bingo
karticky
lopta
obrazky aktivit

obrazkova knizka Monsterland

Vyucovacia hodina ¢. 1
AKTIVITA ¢. 1:

« Priderky dnes navstivia letny tabor a chcu sa naucit, ¢o Ziaci radi robia vo volnom case. Ucitel
sa opyta: PomdZzeme im?

o Ucitel sa ziakov spyta, ¢i uz niekedy boli v letnom tabore. Podla odpovedi dalej vedie kratku
diskusiu: ak Ziaci v letnom tadbore uz boli, pyta sa ich na zazitky, ktoré tam mali; ¢o sa im naj-
viac pacilo; ¢o sa tam nového naucili. Nasledne sa opyta, aké aktivity by odporucili priserkam
vyskusat vletnom tabore a akymi prostriedkami by sa tam mohli dopravit (Ak Ziaci odpovedali
negativne, teda, Ze v letnom tabore este neboli, mo6ze diskusiu viest vo forme oc¢akavani - ¢o si
ziaci myslia, Ze by mohli v letnom tabore robit).

o Utitel ziakov vyzve: ,Podme sa teda pozriet na to, ¢o priserky v letnom tabore videli a zazili*

+ Utitel nasledne pomocou obrazkovej knihy prechadza cez jednotlivé aktivity a pyta sa: ,Co
diev¢a/chlapec na obrazku robi?®, otdzku zopakuje aj v CJ. Ziaci odpovedajt v SJ, napriklad:
jazdi na koni. U¢itel po nich danu odpoved zopakuje v C] s déorazom na $trukturu ,,On/a jazdi
na koni“ a vyzve ziakov, aby po nom zopakovali. Zaroven na tabulu pripevni karticku daného
nového slovicka (napriklad kona, skejtbordu, rybara chytajiceho ryby, tancujiceho dievcata,

spievajucej priserky,...). Pri slovi¢kach, ktoré ziaci uz poznaju (napriklad bicykel), ucitel ziakov
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necha, aby ustne doplnili vetu v CJ, a tym si slovicko zopakovali. U¢itel okrem slovi¢ok a novej
komunikaénej $trukttry (Co robi/robia?) v adekvatnych pripadoch jasne zdéraziuje aj viazuce

sa sloveso (napriklad jazdit).

AKTIVITA ¢. 2:

« Po tejto expozi¢nej Casti ucitel vyzve ziakov, aby sa postavili do radu. Jeden zo ziakov (ziak ¢. 1)
sa postavi pred tabulu chrbtom ku zvysku triedy. Druhy ziak (ziak ¢. 2) sa postavi pred ostat-
nych Ziakov tak, aby ho Ziak ¢. 1 nevidel.

o Ziak & 2 ukaze niektort z aktivit, ktoré by priserky mohli v tabore robit.

o Ziak ¢&. 1 sa (s pripadnou ucitefovou pomocou) opyta v CJ ,,Co robi?“. Ostatni ziaci zakricia, ¢o
robi, napriklad, ze plava.

o Ziak ¢ 1 musi danti aktivitu napodobnit. Ak ju napodobnil spravne, méze sa zaradit do radu,
rovnako ako ziak ¢. 2 a vystriedaju ich dalsi dvaja z radu.

« Aktivita pokracuje, kym sa Ziaci prestriedaju.

Vyucovacia hodina ¢. 2
AKTIVITA ¢. 1:

o Utitel sa opat vrati k obrazkom z prvej vyucovacej hodiny. Tentokrat sa uz ale viac zameriava
na rozvoj empatie spolu s opakovanim $truktury ,,Co robi/robia?“ v CJ. Napriklad, pri §tastnom
chlapcovi, ktory chyta ryby, sa najskor spyta: ,Co robi chlapec?”. Nasledne sa spyta: ,,Aky je
tento chlapec? Je $tastny? Preco je stastny? (Mozno chytil velka rybu).

o  Pri obrazku diev¢ata, ktoré spadlo z bicykla, sa v SJ spyta ziakov: ,Co myslite, ¢o sa jej stalo?*
So ziakmi analyzuje situdciu v SJ a spyta sa v SJ aj CJ: ,,Ako sa ona citi?*. Ziaci odpovedaji v SJ,
ale ucitel ich odpovede zopakuje v CJ (je smutna, zranend, vystrasena). Ucitel sa spyta ziakov,
aku radu by mohla priserka dat tomuto dievcatu; ¢o by mu mobhla priSerka povedat?

« Utitel nasledne napomaha rozvoju empatie a davaniu rad aj pri inych obrazkoch, napriklad pri
dievcati, ktoré hra tenis a je smutné a mozno aj nahnevané, zameria sa na dolezitost robenia
toho, ¢o mame radi. Dievca je mozno smutné a nahnevané preto, pretoze prehralo, alebo nera-

do hra tenis.

AKTIVITA ¢. 2:

o Tu wéitel uvddza novu struktaru: ,,Co rad robis?, Aké je tvoje hobby?* ,Ja rad... ¢itam knihy*
Ucitel ziakov vyzve, aby sa postavili do kruhu, vezme loptu alebo akykolvek iny makky pred-
met, pytajic sa ,,Co rad robis?“ v CJ, hodi loptu jednému zo Ziakov a ten odpoveda v CJ: ,,Ja
rad...“ Tento Ziak sa potom spyta: ,,Co rad robi3?“ a hodi loptu dal§iemu spoluziakovi. Spociatku
mozu ziaci pouzivat aj SJ a ucitel vzdy Struktiru zopakuje v CJ s naslednym zborovym zopako-

vanim ziakmi. Neskor uz ale dba na pouzivanie struktury v CJ.
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AKTIVITA ¢. 3:

o Po tejto hre sa ucitel so ziakmi vrati k obrazkovej knihe a pozeraju sa, kto este nema rad to, ¢o
prave robi, kto este vyzera smutne. Pri zranenom smutnom holubovi sa snazi opit viest Ziakov
k empatii. U¢itel sa pyta, preco je holub smutny - je zraneny (zopakuje slovo aj v CJ) a nemdze
sa hrat.

o Ucitel tento obrazok vyuzije na uvedenie slov vnutri a vonku. Spyta sa, ¢i by holubovi pomohlo,
aby sa radsej hral vnutri nez vonku - obe slova uvedie aj v CJ. Spyta sa ziakov, aké aktivity radi
robia vo vnutri, vyuziva struktaru ,,Co rad robis vnttri?*

« Pomocou obrazkovej knihy sa spolo¢ne pozeraju na to, ¢o si vymysleli priserky spolu s detmi
v detskom tabore, ked vonku prsalo a museli sa hrat vnutri. Priserky si pripravili pre svojich
kamaratov predstavenie. Zopakuju si slovnu zasobu z prvej vyucovacej hodiny - spievanie,

tancovanie, hranie na klavir.

Vyucovacia hodina ¢. 3:
AKTIVITA ¢. 1:

o Utitel rozdeli ziakov do 4 - 5 mensich skupin (idealne st skupiny po 3 - 4 ziakoch, podla vel-
kosti triedy). Skupiny si m6zu vymysliet mena podla priseriek, alternativne moze ucitel skupiny
oznacit iba ¢islami - skupina ¢. 1, skupina ¢. 2,...

+ Jedna skupina ziakov sa postavi do zadnej ¢asti triedy tak, aby ich ostatni zZiaci nevideli, a v prie-
behu priblizne dvoch minut si pripravi kratku scénku (pantomimu) jednej z aktivit, ktoré pri-
$erky robili v tabore.

o Utitel tato skupinu po priblizne dvoch minttach zavold dopredu. Ziaci sa postavia pred tabulu
a ucitel sa v CJ spyta: ,,Co robia?“. Skupina ukaze, &o si pripravila a ostatné skupiny hadaja v CJ:
,Oni plavaji/lyzujia/hraji na klavir...“. Skupina, ktora prva uhddne a povie $truktiru spravne
v CJ, ziskava dva body. Skupina, ktora ukazovala, ziskava jeden bod, ak niekto z triedy uhadol,
¢o ukazovali. Ak by nik neuhadol, skupina nedostava ziadne body.

o Takto sa prestriedaju vsetky skupiny jeden alebo dvakrat podla konkrétnej ¢asovej realizacie
aktivity priamo na hodine.

o Uitel na zaver aktivitu vyhodnoti a podla vlastného uvazenia méze vyhernu skupinu prime-

rane odmenit.

AKTIVITA ¢. 2:

o Ucitel si pripravi dva subory identickych obrazkov réznych aktivit, ktoré boli predstavené pri
vyucovacej hodine ¢. 1 a vyucovacej hodine ¢. 2. Primarne moze vyuzit aktivity zobrazené v ob-
razkovej knihe, alebo vyuzit internetové zdroje.

+ Ziakom tieto obrazky rozd4 tak, aby sa kazdy obrazok v triede vyskytoval dvakrat.
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« Ulohou Ziakov je pomocou otazky ,,Co rdd robis?“ a odpovede ,,Ja rad...“ ndjst svojho kama-
rata bez toho, aby si navzajom ukazali obrazok, ktory drzia. To znamena, ze ziaci budd chodit
po triede a pytat sa spoluziakov: ,,Co rad robi$?“ a navzajom si odpovedat ,,Ja rad...“.

« Ked ziaci ndjdu svoju dvojicu, spoloc¢ne si sadnt na miesto, alebo sa spolu postavia na vyclene-
né miesto v triede. Ked vsetci ulohu dokoncia a spolo¢ne sa usadia, alebo spolu stoja na jednom
mieste, ucitel sa pyta kazdej dvojice ,,Co radi robite?“ v CJ. Ziaci odpovedajt ,,My radi...“ tiez
v CJ.

« Utitel moze pripadne aktivitu obohatit o diskusiu o tom, ¢i Ziaci aj naozaj radi robia taku akti-

vitu a ak nie, ¢o radi robia.

AKTIVITA ¢. 3:

 Ucitel si pripravi subor 16 obrazkov s aktivitami, ktoré sa Ziaci v rdmci vyucovacej hodiny ¢. 1
a vyucovacej hodiny ¢. 2 naucili. Tieto obrazky nasledne usporiada do §tvorca (4 x 4) vo 6smich
roznych kombinaciach. Niektoré z nich mozno najst nizie pre inspiraciu. Takéto bingo karty je
mozné si fahko a rychlo vyrobit stiahnutim obrazkov z freepik.com a ich naslednym vlozenim
do bingobaker.com. Tato webova stranka obrazky usporiada a vytvori také mnozstvo variantov,
aké je potrebné.

« V triede potom ucitel tieto karty rozda Ziakom tak, aby maximalne dvaja mali rovnaka bingo
kartu. Ugitel nasledne hovori o aktivitach na obrazkoch v CJ, napriklad: ,Ona hr4 tenis®. Ziaci
si zakrazkuju, alebo zaskrtnu policko adekvatne k danej aktivite. Ten, kto bude mat ako prvy
$tyri zaciarknuté policka vedla seba zvislo, vodorovne alebo diagonalne, vyhrava. U¢itel si pri-
pravi poradie, v ktorom bude o jednotlivych aktivitach hovorit tak, aby urcite aspon jeden ziak
mohol hru vyhrat. Toto je tiez mozné vytvorit pomocou webstranky bingobaker.com.

o Ucitel si moze karty vytlacit aj viackrat a urobit so ziakmi viac kol tejto hry tak, Ze o aktivitach

na obrazkoch moze postupne hovorit vzdy jeden zo Ziakov.
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Vyucovacia téma: Dopravné prostriedky

Zakladna slovna zasoba: auto, autobus, ¢ln, lod, vlak, vrtulnik, lietadlo, bicykel, kolobezka,

skuter, motorka, jazdit, jazdenie
Doplnkova slovna zasoba: rychly, pomaly

Zakladné komunikac¢né struktury: Vies jazdit na...? (Can you ride a ...?)

Rad cestujes...2 (Do you like going by...?)
Rozvijané socialne zru¢nosti: komunikacia, empatia, timova praca
Rozvijané emocionalne zrucnosti: sebauvedomenie, identifikdcia emdcii

Pomdcky: obrazky dopravnych prostriedkov
nahravky zvukov dopravnych prostriedkov
nahravka piesne o dopravnom prostriedku
paska/krieda
kocka na hadzanie
samolepiace papieriky
ceruzky
karticky predstavujuce rozne emocie (radost, smutok, strach, hnev, prekvapenie)
obrazkova knizka Monsterland

video z youtube

Vyucovacia hodina ¢. 1
AKTIVITA ¢. 1:

« PriSerky sa jedného dna rozhodli vybrat na vylet. Nevedeli sa v§ak rozhodnut, akym doprav-
nym prostriedkom pocestuju. U¢itel postupne ukazuje ziakom obrazky dopravnych prostried-
kov a pyta sa: Co je toto? (What’ this?). Nasledne jasne vyslovi ndzov kazdého prostriedku
vo vete: Toto je... (This is a bus.)

o Ziaci spolo¢ne jednotlivé slovicka z témy opakujt po ucitelovi.

« Po predstaveni vSetkych dopravnych prostriedkov sa ucitel vrati na zaciatok. Znovu vezme
do ruky kazdy obrazok, zakryje jeho cast a povzbudi Ziakov, aby uhddli a vyslovili ndzov do-

pravného prostriedku.
AKTIVITA ¢. 2:

o Utitel pouzije zvukové nahravky dopravnych prostriedkov a vyzyva ziakov, aby uhadli a vyslo-

vili ndzov dopravného prostriedku, ktory pocuju.
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AKTIVITA ¢. 3:

Ucitel predstavi modalne sloveso vediet (can) zatlieskanim rukami a povie: Viem tlieskat ru-
kami (I can clap.). Vyskoci a povie: Viem vyskocit (I can jump.). Nasledne napodobni jazdu
na dopravnom prostriedku, napriklad pohyb nohou na kolobezke alebo bicyklovanie, pricom
vyslovi vety: Viem jazdit na kolobezke (I can ride a scooter). Viem jazdit na bicykli (I can ride
a bicycle.). Zoberie do ruky obrazky kolobezky a bicykla a dérazne zopakuje strukturu jazdit
na... (ride a ...) s kazdym dopravnym prostriedkom zvlast. Vyvola jedného ziaka a spyta sa: Vies
jazdit na bicykli? (Can you ride a bicycle?) Vyvola dalsieho a spyta sa: Vie$ jazdit na motorke?
(Can you ride a motorbike?) Uvedie dve modelové odpovede. S prikyvnutim hlavy kladnua od-
poved: Ano, viem. (Yes, I can.). Pokrtti hlavou na znak zépornej odpovede: Nie, neviem. (No,
I can't.). Ziaci po iom opakujt. Niekolkokrat sa potom pyta Ziakov otazku: Vie$ jazdit na...?
s roznymi dopravnymi prostriedkami a povzbudzuje ich, aby odpovedali.

Ucitel rozdeli ziakov do dvojic. Kazdy ziak dostane obrazok jedného dopravného prostriedku.
Ziak ukaze svoj obrazok spoluziakovi a opyta sa: Vie$ jazdit na... (ndzov dopravného prostried-
ku)? (Can you ride a ...?). Spoluziak pravdivo odpovedd: Ano, viem. (Yes, I can.) alebo Nie,
neviem (No, I can't.).

Ulohy si potom Ziaci vymenia.

Vyucovacia hodina ¢. 2
AKTIVITA ¢. 1:

Ucitel predstavi pridavné mena napodobnenim rychlej chddze a zaroven povie detom: Rychla
chodza (Quick walk), s dérazom zopakuje slovo quick. Deti po nom slovo a pohyb opakuju
niekolkokrat. Nasledne zopakuje tu ista aktivitu pomaly s vetou: Pomala chodza (Slow walk).
Ucitel detom dava dalSie pokyny (napriklad otocit sa, poklonit sa) s pouzitim oboch pridav-

nych mien. Zaroven rychle a pomalé pohyby predvadza a deti po nom opakuju.

AKTIVITA ¢. 2:

Ucitel ukaze obrazok auta a bicykla a povie, ze auto je rychle (The car is quick.) a bicykel pomaly
(The bicycle is slow.).

Deti potom v skupinach zoradia dopravné prostriedky podla toho, ako rychlo sa pohybuju
a porovnaju si poradie.

Ucitel zdorazni, ze niektoré dopravné prostriedky su zvycajne rychle, iné pomalé. Prepoji cesto-
vanie jednotlivymi dopravnymi prostriedkami s pocitovanou emoéciou. Ukazuje obrazky pro-
striedkov, o ktorych predpokladd, Ze ich Ziaci pouzivaju (bicykel, kolobezka, auto, autobus,
vlak). Pyta sa, ktorymi radi cestuju (Do you like riding a...?), (Do you like going by...?). Poziada
ziakov, aby ukazali palec hore (znamena ano) alebo dolu (vyjadruje nie) a nahodne sa niekto-

rych ziakov pyta preco.
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AKTIVITA ¢. 3:

« Ucitel'zahra, alebo sam zaspieva pesnicku o vlaku (Choo Choo Train Song). Detom povie, Ze je to
pesnicka o vlaciku a zvukoch, ktoré vydava ( https://www.youtube.com/watch?v=QYhKyqQ3zXg)
o« Deti spievaju spolu s ucitelom a ucia sa jednu strofu po druhe;j.

« Ucitel prida pohyby a gesta napodobnujuce rychle a pomalé pohyby. Deti po nom opakuju.

Vyucovacia hodina ¢. 3
AKTIVITA ¢. 1:

 Ucitel nakresli na dlazke osem $tvoruholnikov do tvaru skakacky a do kazdého vlozi jeden ob-
razok dopravného prostriedku. Ziaci stoja v rade. Jeden po druhom hédzu kockou do jedného
z0 Stvorcov.

« Kazdy ziak presko¢i na miesto, kde dopadla jeho kocka a pomenuje dopravny prostriedok
na obrazku, napriklad lod (a ship). (Read, C.: 500 Activities for the Primary Classroom. Oxford:
Macmillan, 2007.)

AKTIVITA ¢. 2:

« Na tvod si ziaci spolo¢ne nahlas zopakuju $truktiary: Mas rad jazdenie na ...? (Do you like ri-
ding a ...?) Cestujes rad...? (Do you like going by...?)

« Ucitel rozda kazdému ziakovi jeden papier a ceruzku. Poziada zZiakov, aby kazdy nakreslil do-
pravny prostriedok, ktory rad pouziva.

« Obrazok si potom ziak prilepi vpredu na hrudnik. Ziaci sa prechadzaju po triede, pozeraja
na prilepené obrazky a rozpravaju sa s pouzitim viet: Ja mam rad jazdenie na... (I like riding
a ...). Rad cestujem... (I like going by...) Mas rad...2 (Do you like...?).

« Ked najdu spoluziakov s rovnakym oblibenym prostriedkom, postavia sa k sebe a vytvoria
spolu skupinu (Read, C.: 500 Activities for the Primary Classroom. Oxford: Macmillan, 2007).

AKTIVITA ¢. 3:

o Utitel ukazuje ziakom kartic¢ky a vyzyva ich, aby pomenovali, aké emdcie vidia.

o« Utitel upozorni zZiakov, Ze emdcie vyjadrujeme nielen vyrazom tvare, ale aj pohybom ¢i po-
stojom tela. Ucitel neverbalnym sposobom predvedie niektoré emdcie a ziaci v dvoch timoch
hadajt, o aka emdciu ide.

» Nasledne ukaze ziakom obrazky z knihy a povie, napriklad: Toto je bicykel, ako sa asi citi? Toto
je lietadlo, ako sa citi? Toto je lod, ako sa citi? Vyzyva ziakov rozpoznat emdciu a tiez empaticky
a kreativne premyslat: Preco je bicykel vesely? Preco je asi vrtulnik smutny?

o Utitel pripevni obrazky dopravnych prostriedkov vyjadrujice emoécie na tabulu a poziada Zia-

kov, aby si vybrali jeden a znazornili ho pohybmi, zvukmi a mimikou (napriklad veselé auto).
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oV zavere hodiny ucitel Ziakom povie, aby do pripraveného ramceka v knihe nakreslili obrazok
svojho oblubeného dopravného prostriedku. Farby a tvar dopravného prostriedku by mali vy-

jadrovat pozitivnu emdciu - radost.
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Vyucovacia téma: Mesto

Zakladna slovna zasoba: zahrada, park, ihrisko, dom, farma, rieka, jazero, cesta, ulica, mesto,
dedina, hora, more, plaz, zoologicka zahrada, muzeum, obchod, kino,
divadlo, hrad, kostol

Doplnkova slovna zasoba: vpravo, vlavo, hore, dole, vedIa, v, medzi, pod, nemocnica, policajt,

hasi¢, nad, mlyn

Zakladné komunikacné struktury: Je tu... (Theres...)
Sa tu... (There are...)
Toto je... (This is a...)
Toto su... (These are...)
Kde je... (Where is...)

Rozvijané socialne zru¢nosti: komunikacia, aktivne po¢ivanie, timova praca
Rozvijané emocionalne zruc¢nosti: empatia

Pomdcky: obrazky cielovej slovnej zasoby
prazdny harok papiera
zvukové nahravky realnych zvukov
obrazkova knizka Monsterland
obrazky z predchadzajticej hodiny

interaktivna tabula

Vyucovacia hodina ¢. 1
AKTIVITA ¢. 1:

« Idedlne je, ak ucitel aj Ziaci sedia na koberci, alebo podlahe v kruhu. U¢itel vysvetli, ze budui ho-
vorit o miestach v mestach a na dedinach, a uvedie niekolko prikladov (farma, cesta, obchod).
Obrazky sa budu odhalovat len postupne a ziaci budu hadat, ¢o na nich je - najskor vo svojom
materinskom jazyku. Kazdé slovicko by malo mat vlastny obrazok.

« Ucitel drzi obrazok pred sebou, zakryty prazdnym papierom. Papier postupne odstva a pyta
sa: ,Viete uhadnut, o to je, este predtym, nez cely obrazok odkryjeme?*. Ziaci hadaji nahlas.

« Po spravnej odpovedi ucitel povie slovo v CJ: ,,This is a road". Potom vyzve deti: ,,Repeat after
me: Road". Ziaci slovo zopakujt a precvi¢uju si vyslovnost.

« Na spestrenie a upevnenie vyslovnosti ucitel zada rozne zabavné sposoby, ako slovo zopakovat:

» ,Povedzme to ako ROBOT!“

o ,Teraz to povedzme NAHLAS, ako keby sme boli na hore!”
« ,Pst! Povedzme to potichu ako mala myska.“

» ,Povedzme to ako priSera s velkym hlasom!“

» ,Zaspievajme to ako vo svojej oblubenej pesnicke.”
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»Zasepkajme to tak, aby to nikto mimo miestnosti nepocul.”
« ,Povedzme to ako ¢arodejnik, ¢o kazli!“

« ,Povedzme to spomalene.”

« ,Povedzme to superrychlo!*

« ,Povedzme to, akoby sme boli velmi ospali...“

Po niekolkych kolach mézu vybrat sposob vyslovovania samotni Ziaci.

AKTIVITA ¢. 2:

Ked st vietky nové slovicka predstavené, ucitel rozlozi vietky obrazky na podlahu. Ziaci sedia
okolo obrazkov. Ucitel povie slovo v CJ a Ziaci musia ukazat na spravny obrazok, alebo polozit
nan ruku.

Po niekolkych kolach sa instrukcie zmenia: Ucitel ukazuje na obrazky a pyta sa: ,, What’s this?".

Ziaci odpovedaju celou vetou, napriklad: ,, This is a shop.”

AKTIVITA ¢. 3:

Ucitel pripravi dalsi subor obrazkov, kde sa niektoré miesta opakuju (napriklad dve cesty, dva
kostoly). Tieto obrazky skombinuje s predchadzajicimi. Potom sa pyta otazky v CJ: ,, Are there
two roads here? (Ukazuje na obréazky.). Ziaci odpovedaju: ,, Yes, there are two roads here.“ ,,No,
there aren't two roads here, there’s one road.”

Ucitel moze pridat slova aj z predchadzajicich vyucovacich hodin, napriklad: ,,Is there an apple
here? ,,What colour is the building? ,Is the shop red or blue?*

AKTIVITA ¢. 4:

Ucitel povie: ,Podme sa teraz porozpravat o nasSom meste alebo dedine. Aké miesta tu mame?*.
Najskor ucitel povie jeden priklad: ,V nasom meste je kostol a cesta® Potom sa opyta jedného
7iaka: ,Co je este v najom meste/v naej dedine?* Ziaci odpovedaji pomocou cielovej strukti-
ry: ,, There’s a shop.“/,, There are two roads“ (Utitel v pripade potreby pomaha a doplna Ziakov).

Pri kazdej odpovedi sa ucitel opyta jednoduché otazky v CJ: ,,Do you like your shop?, ,, What
colour is the school?“

Ucitel zakon¢i aktivitu pozitivne: ,,Fiha! Kazdy z vds spomenul iné miesta. Niekto farmu, iny
obchod. Skvela praca!®
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Vyucovacia hodina ¢. 2
AKTIVITA ¢ 1:

Ucitel pripomenie ziakom: ,Naposledy sme sa rozpravali o miestach v mestach a dedinach.
Dnes si to zopakujeme!“ Poziada Ziakov, aby si otvorili uc¢ebnice s touto témou. Na uvod sa
opyta: ,Najdete hotel? Ukazte nan.“ A potom: ,,Kde je hrad?“
V dalsich kolach uz ucitel len prehrava zvuky spojené s miestami a Ziaci musia povedat, ¢o si
myslia, Ze to je a ukdzat na miesto v knihe.
Navrhované zvuky:

o ihrisko: deti sa hraju, vizganie hojdaciek

» cesta: autd, trubenie

« banka: cinkanie minci

« obchod: pipnutie skenera

« kostol: zvony

 nemocnica: sanitka

» rieka: clapkanie vesla

« policia: policajné auto, alebo niekto hovori ,,Stoj, policia!*

« hasici: siréna + zvuk vody

AKTIVITA ¢. 2:

Ucitel pouzije obrazky z predchadzajicej hodiny a povie: ,,Davajte teraz pozor, deti. Budeme
hovorit o tom, kde sa ¢o nachadza.“ Ukaze obrazok obchodu a zoo a povie v CJ: ,,The shop is
next to the zoo.“ Potom to zopakuje v SJ. Nasledne zopakuje len predlozku ,vedla® v CJ a jej
slovensky vyznam. Umiestni obrdzky na tabulu a spyta sa: ,,Kde je obchod? Ziaci odpovedaju:
»Obchod je vedla zoo“. Potom ucitel polozi otazku ,,Kde je zoo?“ a Ziaci zopakuju vetu: ,,Zoo je
vedla obchodu.®

Ucitel prida dalsi obrazok, napriklad cestu medzi obchodom a zoo. Povie v CJ: ,,Cesta je me-
dzi obchodom a z0o0.“ Zopakuje to v SJ a zdorazni predlozku ,,medzi®. Opyta sa: ,,Kde je ces-
ta?“ Ziaci odpovedaju: ,Cesta je medzi obchodom a zoo.“ Potom: ,,Kde je obchod?“ Odpoved:
»Obchod je vedla cesty.“ a nasledne ,,Kde je zoo?“

Ucitel prida nové obrazky napr. takto: ihrisko, obchod, cesta, zoo, kostol. Na precvicenie slov
,medzi“ a ,vedla“ sa ucitel pyta: ,Kde je obchod?* ,,Kde je zoo?“ alebo ,,Co je medzi zoo a kos-
tolom?*, ,,Co je vedla obchodu?“

Ucitel pridd na tabulu dalSie obrazky, napriklad:

- HRAD DOM FARMA -
IHRISKO OBCHOD CESTA Z0OO KOSTOL
- RIEKA PLAZ DIVADLO -

Ucitel vysvetli: ,Teraz sa pozrieme na stred - na cestu.” Predstavi slova ,,hore, dole, vlavo, vpra-

vo“ v C] aj po slovensky. Aby si ziaci lepsie zapamatali vlavo a vpravo, ucitel im pomoze vytvorit
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si pomocku. Napriklad: ,,Dajte si obe ruky pred seba, dlane smeruju dopredu, palce do stran.
Pozrite sa na palec a ukazovak na kazdej ruke. Na jednej ruke vytvoria pismeno L. Ale pozor -
to pismeno L musi§ vidiet ty, zo svojho pohladu. T4 ruka je LAVA - left*

Potom povie: ,,Ak poviem hore, pozrite sa hore. Ak poviem vlavo, pozrite sa vlavo.“ Nasledne
hovori slova v ndhodnom poradi a ziaci ukazuju hlavou spravny smer.

Potom ucitel povie: ,Teraz poviem smer a vy mi povedzte, ¢o sa na tej strane cesty nacha-
dza.“ Napriklad: Ak ucitel povie hore, Ziaci odpovedia ,,dom®. Ak povie vpravo, ziaci odpovedia
,»200'". Toto zopakuje niekolkokrat.

Ucitel vysvetli, ze ak je nie¢o pod nie¢im inym, povieme below — prelozi to do SJ. To isté urobi
pri predlozke nad (above). Ukéze dalsie obrazky, pyta sa: ,Kde je...?“ Ziaci odpovedaji pomo-
cou below alebo above.

Na zaver obrazky ucitel niekde ulozi, napriklad do batohu a povie: ,Obrazky su v batohu.”

Vysvetli, ¢o znamena slovo in v sloven¢ine znamend a necha ziakov slovo zopakovat.

AKTIVITA ¢. 3:

Ziaci si otvoria knihu s témou ,miesta v meste®. Ucitel sa pyta:

+ ,Kde je obchod?“

« ,Kde je hotel?“

« ,Kde st [udia?“

« ,Kde je policajt?“
Ucitel ukazuje na konkrétne predmety v knihe. Postupne prejde ¢o najviac budov, veci a 0sdb.
Potom zmeni instrukciu: ,Teraz poviem, kde sa nie¢o nachadza. Ak to tak je vo vasej knihe,
postavte sa.“ Napriklad povie v CJ: ,,Nemocnica je vedla obchodu.“ Potom by mali ukazat uci-
telovi a ostatnym, kde sa ta vec nachddza. Potom ucitel pokracuje s dal$imi otdzkami:

« ,,Je hotel vedla kostola?“

» ,Su ludia v hoteli?“

» ,SU na hore prisery?“

e ,Je obchod vedla hradu?“

« ,,Je niekde na obrazku stastna zaba?“
Na zaver ucitel vyzve niektorych ziakov, aby sami vymysleli podobné vety. Uc¢itel im povie, aby
vymysleli jednoduché vety s ,,there’s a ...“ alebo ,,there are...”, ktoré opisuju, ¢o sa nachadza pri
tejto téme (moze to byt cokolvek, ¢o dokazu pomenovat v cielovom jazyku). Ucitel zdorazni, Ze
nie vSetky vety musia byt pravdivé. Ostatni budi musiet pozriet do knihy a zistit, ¢i je to pravda
a reaguju postavenim sa alebo sedenim.
Ucitel sa ziakov opyta, ¢o este vidia na obrazku. Potom musia Ziaci pouzit ,, Theres“ alebo ,, There

are® v CJ, aby si aj tieto vyrazy precvicili.
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Vyucovacia hodina ¢. 3
AKTIVITA ¢ 1:

« Na zopakovanie slovnej zasoby z predchadzajicich hodin moze ucitel pouzit hry zo stranky
gamestolearnenglish.com. Tato stranka umoznuje ucitelovi vytvarat vlastné subory slov aj s ich
vyslovnostou v CJ (v inom jazyku moze ucitel slovo, alebo struktiru jednoducho precitat) a po-
uzit ich v réznych hrach.

o Pre tuto aktivitu sa odporuca, aby ucitel vyuzil interaktivnu tabulu (ak je k dispozicii) a nechal
dvojice ziakov pristapit k tabuli, kde si zahraji hru Fast Vocab. Cielom hry je sledovat slovo
uvedené v hornej ¢asti obrazovky, vypocut si jeho vyslovnost a potom vybrat z ponuky désmich
obrazkov ten, ktory dané slovo znazornuje. Kazda dvojica dostane nahodny vyber obrazkov.

« Na rozsirenie aktivity stranka pontka aj dalsie hry, ktoré moze ucitel podobnym sposobom

vyuzit na precvicenie slovnej zasoby a zakladnych slovnych spojeni.

AKTIVITA ¢. 2:

» Po opakovani slovnej zasoby ucitel vyzve ziakov, aby si otvorili knihy na strane, kde je ramcek
na kreslenie. Uc¢itel vysvetli, Ze ziaci budu kreslit svoje vlastné mesto alebo dedinu a Ze do ob-
razku maju zahrnut $tyri az pit veci zo slovnej zasoby (napriklad $kolu, obchod, banku,...).

« Ked ziaci nakreslia svoje mesto alebo dedinu, ucitel Ziakov rozdeli do dvojic. Vo dvojiciach si
navzajom ukazuju svoje obrazky a snazia sa v CJ povedat, ¢o vidia. Mali by pouzivat struktary
ako: ,,I can see a road.“ ,,There’s a bank.“

» Rozsirenie aktivity: Ucitel moze vyzvat ziakov, aby svoje obrazky ukazali celej triede a ostatni
mozu vytvarat jednoduché vety o tom, ¢o vidia na obrazkoch svojich spoluziakov, alebo nakres-

lit novy obrazok na zéklade toho, ako ho opisuje jeho autor.
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Vyucovacia téma: Pocasie a rocné obdobia
Zakladna slovna zasoba: slnko, dazd, oblak, sneh, vietor, zima, jar, leto, jesen
Doplnkova slovna zasoba: slnec¢no, dazdivo, veterno, obla¢no, zasnezeny

Zakladné komunikac¢né $truktury: Mas rad...? (Do you like...?)
AKké je dnes pocasie? (What's the weather like today?)
Je... (Its...)

Rozvijané socidlne zrucnosti: vytvaranie zdravych vztahov zalozenych na spolupraci, aktivne
pocuvanie
Rozvijané emociondlne zrucnosti: pocitovanie a prejavovanie empatie

Pomdcky: obrazkova knizka Monsterland
farebné papiere
vystrihnuty kruh zo zltého farebného papiera
kvapky dazda vystrihnuté z modrého farebného papiera
biely papier rozstrihany na $tvorceky
vata
vytlaceny symbol vetra pouzivany v meteorolégii
velky biely vykres
lepidlo pre kazdého ziaka

Vyucovacia hodina ¢. 1
AKTIVITA ¢. 1:

PriSerky spoznavaju rozne ro¢né obdobia na Zemi. U¢itel Ziakov v S] vyzve a spyta sa: Pozrite sa
von cez okno. Aké je dnes pocasie? Paci sa vam takéto pocasie? Co by sme v tomto pocasi mohli
vonku robit? A vypocuje si odpovede Ziakov.

Ucitel nasledne vezme do ruky obrazky, na ktorych st vyobrazené slovicka slnko, dazd, oblak,
sneh, vietor, jar, leto, jesen, zima a kazdé slovicko vyslovi zretelne v CJ a Ziaci po nom opakuju

slovic¢ka niekolkokrat za sebou.

AKTIVITA ¢. 2:

Ucitel pouzije Ziakom znamu $truktdru Mas rad/rada...? v CJ a prida k nej uvedené slovicka sln-
ko, dazd, oblak, sneh, vietor, jar, leto, jesen, zima. Spyta sa ziakov, v akom ro¢nom obdobi svieti
slnko, pada dazd, su na oblohe oblaky/mraky, pada sneh, fuka vietor. U¢itel ziakom postupne
znova ukazuje obrazky z knihy, na ktorych vidia priserky pocas réznych ro¢nych obdobi, a tak

si so ziakmi nahlas zopakuje vsetky slovicka z témy pocasie a ro¢né obdobia v rytme rapu.
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« Utitel spolu so ziakmi rozlozi na koberec rozne farebné papiere a spyta sa ich, ¢i je mozné kaz-
dému ro¢nému obdobiu prisudit jednu typicka farbu, napr. leto - Zlta, jesen - zelena, Zlta, ze-
lena a podobne. Utitel Ziakov povzbudi, aby ro¢né obdobia a farby povedali v CJ a vzdy zobrali

do ruky konkrétny farebny vykres prislichajuci k roénému obdobiu.

Vyucovacia hodina ¢. 2
AKTIVITA ¢. 1:

e Ziaci sedia v kruhu.

 Ucitel si v kruhu polozi na zem veci, ktoré reprezentuju slovicka z predchadzajucej hodiny:
vystrihnuty kruh zo zItého farebného papiera (= slnko), kvapky dazda vystrihnuté z modrého
farebného papiera (= dazd), vatu (= oblak), biely papier rozstrihany na biele $tvorceky (= sneh),
symbol zakrivenych ¢iar pouzivany v meteorologii (= vietor) a farebny obrazok, na ktorom su
vyobrazené vsetky rocné obdobia: jar, leto, jesen, zima.

« Ulohou ziakov je obrézky reprezentujuce slnko, ddzd, oblak, sneh a vietor priradit ku konkrét-
nemu ro¢nému obdobiu tak, Ze Ziak si pozrie vyobrazené ro¢né obdobia na farebnom obrazku

a povie nahlas, aké ro¢né obdobie to je a dané obrazky k nemu priradi.

AKTIVITA ¢. 2:

« Utitel sa pozrie na pracu ziakov z predchadzajicej aktivity a povie v SJ: Aké je dnes pocasie?

« Utitel povie ziakom, Ze mozu pouzit ako odpoved na tuto otazku slovicka, ktoré vidia pred sebou.

o Ak ziak povie v CJ sun, ucitel povie v CJ sunny, ak ziak povie v CJ rain, ucitel povie rainy, ak
ziak povie v CJ wind, ucitel povie windy, ak ziak povie v CJ cloud, ucitel povie cloudy a ak ziak
povie v CJ snow, tak ucitel povie snowy. Cely tento postup sa deje vo veselom a dynamickom
tempe. Ucitel nasledne slovicka sun, sunny, rain, rainy, wind, windy, cloud, cloudy, snow a snowy
spolu s otazkou v C] What’s the weather like today? zopakuje v rytme piesne Hlava, ramena,
kolena, palce (Head, shoulders, knees and toes) az do chvile, kedy sa k ucitelovi nepripoja vsetci
Ziaci.

o Utitel prida k otazke a k slovickam vetu Je..., teda It’s sunny, its rainy, its windy, its cloudy,

it’s snowy a zmeni rytmus piesne z Hlava, ramena ... na rytmus piesne Cerveny kachel, biela pec.

AKTIVITA ¢. 3:

« Ucitel vyzve ziakov, aby vytvorili dvojice.

« Kazda dvojica bude mat urceny jeden obrazok z knihy, na ktory sa zameria, napriklad na obraz-
ku je priserka a okolo nej st mraky, blesky a dazd.

« Ulohou kazdej dvojice je povedat, aké je pocasie a ro¢né obdobie na danom obrazku a povedat,
ako sa priserka na danom obrazku citi a zdovodnit, preco sa tak citi (¢o sa priserke stalo, ¢o

si asi priSerka mysli, ¢o prierka planuje robit). U¢itel povzbudi ziakov pouzivat CJ ¢o mozno
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najcastejsie aj vo forme izolovanych slovi¢ok: sun, rain, cloud a podobne (ziaci nemusia nutne

vytvorit celé vety).

Vyucovacia hodina ¢. 3
AKTIVITA ¢ 1:

o Ziaci stoja v kruhu.

o Utitel kazdému ziakovi povie, aké slovicko si ma zapamitat v CJ, t. j. slnko, dazd, oblak, sneh,
vietor, zima, jar, leto, jesen (ak by bolo v triede viac Ziakov, ucitel moéze pouzit aj slovicka slnec-
no, dazdivo, veterno, obla¢no, zasnezeny).

o Ziaci sa na pokyn utitela za¢nti pohybovat v kruhu, a ked u¢itel povie v CJ snow, wind, summer,
ziak, ktory reprezentuje dané slovo vstupi do stredu kruhu a nasledne tento Ziak povie dalsie
slovicko (ucitel, potom uz ziak mdze slovicko povedat aj v S] a v tom pripade hra nepokracuje,
lebo ziak slovicko nepovedal v CJ).

o Hra pokracuje, pokym sa kazdy ziak nevystrieda v kruhu aspon raz.

AKTIVITA ¢. 2:

o Utitel ziakom rozdeli jednotlivé slovicka tak, ze kazdému povie, ¢o ziak reprezentuje, napriklad
ty si slnko, ty si dazd, ty si vietor a podobne.

« Ulohou ziakov bude ukézat svojimi rukami, pripadne nohami, ¢o robi slnko, ¢o robi dazd,
¢o robi vietor. Ucitel zaroven ziakov upozorni, aby vnimali, ako na nich vplyva ¢innost slnka,
dazda, vetra a podobne, napriklad ziak bude ¢innost vetra prezentovat tak, ze bude hybat ru-
kami sprava dolava a bude pritom ustami fukat a ostatni ziaci, ktori nerobia ttto ¢innost, by si
mali v§imnut, ako sa vplyvom cinnosti vetra citia. Ucitel sa nasledne Ziakov spyta, ako sa citili
a preco.

« Na zaver aktivity sa ucitel opyta otazku: Mas rad/rada slnko, dazd, vietor,...? a otazku Aké je
dnes pocasie? v CJ.

o Ucitel upriami pozornost ziakov na vyraz obrazkov v knihe: ako sa tvaria, ako sa citia.

o Opyta sa ziakov, ako sa citili pocas predchadzajuicej aktivity, t. j. ¢i prevazovali pozitivne, nega-
tivne alebo neutrdlne emdcie a vyzve ziakov, aby porovnali ich emdcie a emécie v knihe.

o Uitel zdorazni, Ze nezalezi na tom, aké je pocasie, pretoze by sme ho mali prijat také aké je —

neexistuje z1é pocasie, len zlé oblecenie.

AKTIVITA ¢. 3:

« Ulohou kazdého ziaka je nakreslit jeho oblibené ro¢né obdobie a aktivitu, ktort réd pocas
tohto ro¢ného obdobia robi.
o Ziaci ndsledne nalepia ich vytvory na velky biely vykres, ktory moze byt vystaveny na néstenke

v triede.
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Vyucovacia téma: Telo a oblecenie

Zakladna slovna zasoba: hlava, krk, telo, rameno, ruka, noha, chodidlo, oko, nos, asta, ucho,

vlasy, tricko, nohavice, kratke tricko, Sortky, topanky, aty, sukna

Doplnkova slovna zasoba: hrud, chrbat, zadok, zuby, laket, koleno, palec, prst, ¢iapka, $al,
klobuk, dzinsy, $iltovka, blizka

Z4kladné komunikac¢né $truktiry: Co je toto? (What's this?)
Toto je... (This is...)
To je... (It5s...)
Co mam? (What do I have?)
Mam... (I have got...)
Co mas oble¢ené? (What are you wearing?)
Mam oblecené... (I'm wearing...)
Ukaz mi... (Show me...)

Kolko... ma....? (How many... does she/he have?)
Rozvijané socialne zrucnosti: priatelska komunikacia s (ne)znamymi ludmi
Rozvijané emociondlne zrucnosti: pocitovanie a prejavovanie empatie

Pomdcky: obrazky oblecenia, v pripade potreby kusy oblecenia

Vyucovacia hodina ¢. 1
AKTIVITA ¢. 1:

« Utitel Ziakom povie, Ze dnes sa budu ucit o fudskom tele, pricom pohybom ruk od hlavy k no-
ham, ukazujic na seba, naznaci, o ¢o ide.

« Ucitel predstavuje slovicka tak, ze povie: Mam hlavu. (I have got a head.), pricom si oboma ru-
kami chyti hlavu. Otazkou Co mam? (What have I got?) vyzve deti na zopakovanie slova hlava.
Vsetky deti odpovedaju spolocne.

 Pri parovych organoch ucitel najskor predstavi slovo v jednotnom ¢isle a nasledne v mnoznom
&isle. Napriklad: Mdm ruku (I have got a hand), pricom natiahne jednu ruku. Spyta sa: Co
mam? (What have I got?) Deti odpovedia: ruku (a hand). Nasledne ucitel povie: Mam dve ruky
(I have got two hands), pri¢om natiahne obe ruky. Opit deti vyzve: Co mam? (What have I got?),
deti odpovedia dve ruky (two hands).

AKTIVITA ¢. 2:

«  Po predstaveni vietkych slovi¢ok, ucitel prejde plynulo na opakovanie. Vzdy polozi otazku Co

mam? (What have I got?) a postupne ukazuje na rozne Casti tela, ktoré deti musia pomenovat.
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Ocakava sa, Ze deti budu najskoér odpovedat vietky spolocne, respektive, ak niekto odpovie
spravne, ucitel vyzve vSetky deti na spolo¢né zopakovanie slovicka.

Ked ucitel spozoruje, Ze vda¢sina deti uz odpoveda spravne, mdze prejst na individualny nacvik.
Bud kladie otazku Co mam? (What have I got?) frontalne a pocka, kym sa prihl4si aspon zopar

deti, z ktorych jedno vyvola.

AKTIVITA ¢. 3:

Ucitel kladie otazky napriklad: Mate nohu? Ukazte mi nohu. (Have you got a leg? Show me
a leg.) Deti musia ukazat prislusnu cast tela. Ucitel moze alternativne vyzvat na ukazanie bud
jednej casti tela, alebo oboch parovych casti tela sucasne, napriklad: Mate dve o¢i? Ukazte mi
dve o¢i./ Mate oko? Ukazte mi oko. (Have you got two eyes? Show me two eyes./Have you got an

eye? Show me an eye.)

Vyucovacia hodina ¢. 2
AKTIVITA ¢. 1:

Na uvod hodiny moze ucitel zopakovat slovnu zasobu vyuzitim aktivity dvoch alebo troch ota-
zok z predchadzajucej hodiny, kedze deti st uz s tymto typom tloh oboznamené.

Ak vacsina deti odpoveda spravne, moze zvysit naro¢nost aktivity tym, Ze deti postavi do kru-
hu a ony si budu otazky klast vzajomne. Ucitel za¢ne otazkou smerovanou na konkrétne dieta:
Mas...2 (Have you got...?) Vybrané dieta odpovie Mam... (I have got...)” a zaroven tu Cast tela
ukaze. Nasledne si toto dieta vyberie niekoho dalsieho, koho sa rovnakym sposobom spyta
na inu cast tela. Tymto sposobom sa pokracuje dalej, az pokym sa vystriedaja vsetky deti, alebo
kym ich to bude bavit.

AKTIVITA ¢. 2:

Na opakovanie casti tela moze ucitel vyuzit obrazky priser z ivodu knihy, kde su predstavené
dve hlavné sprievodné priserky (strana 2 - 3), alebo z témy Rodina, kde je cela rodina priser
(strana 6 — 7).

Ucitel ukazuje na jednotlivé prisery (idealne menami, ktorymi si ich deti na predchadzajucich
hodinach pomenovali) a pyta sa deti, napriklad: Kolko chodidiel ma priserka ...? (How many
feet does the monster have?) Deti odpovedaju celou vetou: On/ona ma... chodidiel. (He/she has
got... feet.)

Alternativne si moze kazdé dieta vybrat jednu priSerku, alebo vyuzit obrazok priserky, ktoru si

samo nakreslilo na strane 4, a popise, aké Casti a kolko ich dana prisera ma.
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AKTIVITA ¢. 3:

o S vyuzitim obrazkov z témy Rodina (strana 6 — 9), ucitel uvedie slovicka k téme oblecenie.
Ukaze na postavicku a konkrétny kasok oblecenia na nej, napriklad: Pozrite, <o ma mama zaba
oblecené. Ma oblecené tricko. (Look at what’s mum frog wearing. She’s wearing a shirt.) Zaroven,
na zdoraznenie vyznamu, ucitel ukaze na prislusny kus oblecenia aj na sebe, ak ho ma oblecené
(moze doniest rozne kusky oblecenia, a na ukazku vyuzit tieto).

« Nésledne sa opyta deti: Co ma oblecené? (What's she wearing?) a deti dané slovo zopakujt.

o Ak uz deti ovladaju zakladné slovicka, ucitel k nim moéze pridat opakovanie farieb.

Vyucovacia hodina ¢. 3
AKTIVITA ¢. 1:

« Ucitel si prinesie obrazky roznych druhov oblecenia, ktoré postupne ukazuje detom a pyta sa:
Co je to? (What’ it?) Deti odpovedajt To je... (It5...), pricom musia uviest aj farbu daného ob-
le¢enia. Rovnako sa deti opyta na to, €0 ma v dany den oblecené on: Co mdm oblecené? (What
am I wearing?) a deti musia pomenovat kusky oblecenia, ktoré ma v dany den ucitel na sebe
v CJ: Mas oblecené... (You're wearing...). Takisto musia uviest aj farbu oblecenia. U¢itel moze
nechat deti odpovedat fubovolne, kym nepomenuju vsetko, ¢o ma na sebe. Ak vidi, Ze deti si
slovicka nepamitaju, ukazuje na jednotlivé kusky, o ma na sebe, aby ich deti pomenovali.

« Nasledne ucitel vyzve deti, aby pomenovali, ¢o maji oblecené ony, a to bud tak, Ze bude deti
postupne vyvolévat a kazdého sa pytat Co mas oblecené? (What are you wearing?), alebo sa

budu deti pytat medzi sebou navzajom, podobne ako pri aktivite ¢. 1 z predchadzajticej hodiny.

AKTIVITA ¢. 2:

«  Pri tejto aktivite sa vyuziju obrazky z témy Telo a oblecenie v knihe Monsterland. Kazdé dieta si
vyberie jednu postavicku, a popise, aké ma Casti tela, v akom pocte, a ¢o ma oblecené.

« Alternativne mozu deti popisat priserky, ktoré kreslili na strane 4.

AKTIVITA ¢. 3:

« Do ramceka urceného na kreslenie v téme Telo a oblecenie si deti nakreslia vlastné postavicky
(moze to byt ¢lovek, zvieracia postavicka alebo priSerka).

o Nasledne kazdé dieta popise, aké ma Casti tela, v akom pocte, a ¢o ma oblecené.
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